ve 


od 


OLTRE 180 GIOCHI, 
SIMULAZIONI, 


LA RIVISTA ITALIANA 
Di a FOGIOCHI 


AU Ste - LL 


te WIORX\D L. ‘4500 


CONSIGL 


TRUCCHI 


SOLUZIONI 


IO. 


3 


RPG E AVVENTURE 


ATTENZIONE!!! 


per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione 
di arretrati, telefonare dal lunedì al venerdì 


dalle ore 11.00 alle ore 16.00 
al numero 02 / 93 11 397 


ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU 
VG&CW PER CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO 
QUINDICINALE. LA RICHIESTA PUÒ ESSERE INOLTRATA VIA 
LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL PAGAMENTO AVVERRÀ A 


RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO). 


ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91 
[ UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91 


DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al 
N. 3 APR. 89 


SPACE QUEST ll N. 4 MAGGIO 89 
QIN N. 5 GIUGNO 89 





























[ KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 91 _] 
CHRONO QUEST N. 7 SETTEMBRE 89 THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90 
POLICE QUEST ll N. 10 OTTOBRE 89 THE THREE MUSKETEERS N.15/16 


SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE AGO. 90 
89 | 


THE TEMPLE OF F. S/KULT N. 11 EYE OF THE BEHOLDER N, 10 
NOVEMB. 89 MAGGIO 91 N. 11 GIUGNO 91 N. 12 


15/16 AGOSTO 91 


DEJA VU Ii N. 13 DICEMBRE 89 | 





— 




















SPACE QUEST Ill N. 1 GENNAIO 90 
LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 
FEB./MAR. 90 


TIME N. 5 MARZO 90 


0] 
BLOODWYCH N. 5 MAR. 90 AL N. 11 
GIU. 90 
[ FUTURE WARS N.7 APRILE 90_____] 























FUTURE WARS N. 7 APRILE 90 


MANIAC MANSION N. 8 APRILE 90 

HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 

GIU 90 

SNOOPY N. 10 MAGGIO 90 
DIO a EI 

BERMUDA PROJECT N. 12 GIUGNO 90 APRILE 91 6 di» 


KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 AVVENTURA NEL CASTELLO N. i 


LEISURE SUIT LARRY Ill N. 12 GIUGNO ] | | GENNAIO 91 
so TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 
CHAOS STRIKES BACK DAL N. 7 
APRILE AL N. 14 LUGLIO 90 
CHRONO QUEST ll N. 14 LUG. 90 N. 17 

| | SET. 90 
CONQUEST OF CAMELOT N.15/16 
AGOSTO 90 


[ DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 90 | 
{ GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO 90 | 
JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 
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che erge hanno SEITE un gran numero di cheat ARA ME fitte per Dar (o) pro Load Chi; sono. 

alcuni di questi “benefattori*? Ecco qui sotto i nom di ‘tutti coloro che si sono ricordati di firmare le lettere; 

se non trovate Il vostro provate a scuotere un po alianti e a fare uscire la vostra firma. In ogni caso un 

*. GRAZIE dicuore danoi e da tutti coloro che leggeranno gli Speciali VG&CW a chiunque abbia ‘concreta 
‘mente calighorato. a questa Ate pel e: fan astica avventura! / 








so Monzonetto, Archi di Faenza, Alessio Gori di Pistcic 
iO ei a Porn) ‘& Marcellone di Bergamo, bario di Mera (questa vola 
US AT DO Bugada di Vercelli, Claudio Ta ) 
Torino, rase Sia fa di Mantova, Raffaele Summa di Ave 











pi 19 I] Mido: Pai d 
Sal st he 

Ia sno 490) E: sa x 

i e , arca 













»( bow Arts per 4 i schermo Sani l'odfeggiore aurante: una ca- 
qui e energia oeredione duta). 

"MI Jiuco. Î tasti J ‘e K, Per passare di livello pre- Specchi: verso la fine del quarto livello si trova 
mete Jeduntasto dall'] ca 6sulla tastiera (non . un grosso specchio che, materializzandosi dal 
sul tastierino numerico!). nulla, vi blocca il passaggio. L'unico osi 


Los aggirario consiste nel correre e sal 
piani ZOMBIES FROM (THE COVE rso. Peccato do ciò. pon la 



















a vostra do 


inissimi e poi colpirlo a fone 
pato del terzo livello è particolar 
stico e non può essere ucciso. Dovre- | 
‘spingerlo verso l'estremità della 
a, discendere e continu 


F-16 FALCON | (Mirrorsoft, per tutte le ; venne 
gio col ire. pente un aereo nemico, to- 





ra RL Sa ma a 





ndo sempre muro si otte 
( propo favore, o 
| suPErO la rete. PAgr: 






rteciperete ad un roy di il 

anzare allo stage successivo. La 

ina si fermerà ed il compute (Calichera 

rasa quest osti osì pe dei punfego Ino 





VEZONO ; 
ii fn 
ola sta 
Trucchi e 
Soluzioni 






Salo vicino a questo ri . Per ottenere. la 
‘prima posizione premete C non appena ap- 
pare la scritta Press Fire To Begin (ovvio, no?!). 


WINGS OF DEATH (Thalion, per Atari ST): 

Nello schermo menu ade ST FOREVER 
(spaziature comprese) per attivare uno sfar- 
fallio in rosso. Premete poi i tasti funzione da 
Fl a FIO per selezionare i vari livelli e le varie 


egali 
5a Seat blu se lo suc- 
quelle rosse grandi ricostituiscono tut- 
} ze, mentre quelle verdi grandi hanno 
effetti diversificati (come, capovolgere lo 


























| Sy cosa che, sc 
istantaneo, pesi 


Tp e spunto. (Liv.9), B 
Inoltre laDvi ipa) 
ii 









È re Ò ‘SC To] 
go/energy posizionatevi 
a ‘cursor = 


( ursore nell'os Temo an ame 
golo. pre sinistro, pira frenetici ed 
e il tasto + sul tastierino numerico. In dip 


ms 
modo lo schermo dovrebbe lampeggiare e si 
dovrebbero ottenere vite e shieid infiniti. 


NEVERENDING STORY I! (Linei, per tutte le 
versioni): 

Ecco le password per i livelli avanzati del 25 
co. 2) PHRCBVN, 3) PAKYXWI, 4). PMEZAU 


PRCBVFS, 6) PEZAUNT. Al termine. dei gioco 


quando cisi trova di fronte alla regina t 
Sega la terza risposta, se la che. dice”. 3 
bia un cuore... Dei finire  Vittoriosil 


PACLAND (Grand Sì , per Atar 
Sulla schermata dei: oli digitate, 
ottenere vite infinite. 

ROBOCOP (Ocean, per Atari ST): 

Digitate MURPHY dopo aver messo in pausa il 
gioco. Premendo i tasti del mouse potrete 
incrementare. a piacere la vostra energia, 


CHASE HQ (Ocean, per Atari ST:) 
All'inizio de ss gi Quando ci viene detto che 
‘Nancy is 
bisogna premere iltasto di fuoco e continuare 
a schiacciare la barra spazio, Ciò ci permet- 
terà di sfrecciare via a 999 miglia orarie. Non 
appena giungeremo alla freccia (che indica 
il veicolo dei malviventi) premiamo ancora 
fire e tiriamo in dietro la leva del joystick. In 
questo modo potremo risparmiare un sacco 
di tempo nella cattura dei fuggitivi. 


SHADOW WARRIORS (Ocean, per Atari Sn: 
Per attivare questo cheat dovete aspettare di 
morire quando vi è rimasto almeno un credits. 
Non appena appare il timer che dice se vole- 
te continuare a giocare premete contempo- 
raneamente i tasti della selezione partita ad 
uno e due giocatori. 

Da qui in avanti-ogrigualvolta matikete pre- 
mete subito e contemporaneamente gli stessi 
tasti. Tutte e tre le vostre vite originali ritorne- 
ranno. 

Potete ripetere questo cheat tutte le volte che 
lo vorrete. 


APB (Domark, per Atari ST): 
Digitate ALF negli high score per ottenere "De- 
merits" infiniti, 


(eri 
te 


i lieti il formaggio (Old Ch 


| mondizia che sea nella sala motori dell’ a 
AAT o 


is: 
AVALON | per 


HQ* e che c'è un ‘emergenza. 


Fa CIONI: Welonia n ex Dialer 
ter sul tastierino numerico almeno cinque 
volte e poi FS un palo di volte; in Sosa modo, 













Se print ottenere vite infinite per il ‘povero 
Boone, posizionate le "chiavi* al suolo nella 
posizione descritta nella foto, 
SCARY MUTANT SPACE ALIENS FROM: De. 

, per tutte le versio 
L'Astronave necessita parecchi 
per partire. Per far. TR 


eese) c SITA 
frigorifero in cucina (ciò che sta ‘cercando 
Le alieno perciò), e metterlo nel bidone dell'im. 








zando ll tasto # (c ncelle 
caratteri ‘virgolette* (*). linate 
schermo (EXAMINE SCREEN psi Opi 
lunga lista di glia: Per recarvi : sui 
pianeta digitate *1", "2", ecc.. 


CASTLE MASTER. (Incentive, per tutte le 
versioni): 


Per abbassare il ponte levatoio: ‘dovete spara- 
re contro la finestra nera che si trova nell’e- 
stremità superiore sinistra dello stesso ponte. 

Questo si abbasserà; se vi ssizionate su di 
esso e sparate. nuovamente alla finestra il 
ponte si alzerà e sarete catapultati in cima 
alla chiesa dove ci saranno parecchie cose 
interessanti da raccogliere! | 


KING'S QUEST ] (Sierra, per tutte le versioni): 
linome dello gnomo Pentito è; IFNKKVOH- 
GROGHPRM. 


FIGHTER BOMBER (Activision ‘Amigo: 

Se avete problemi nelle pei che iniziano 
con i serbatoi di carburante pieni a metà 
seguite questa procedura, 

Decollate normalmente e portatevi a pochi 
piedi d'altezza quindi atterrate assicurandovi 
di lasciare un tratto di pista libera per ilsucces- 
sivo decollo; cliccate sull'icona REARM AND 
REFUEL e decollate nuovamente sfruttando lo 
spazio di pista a disposizione. 

Avrete così i serbatoi completamente pieni.e 
Dea evitarvi il fastidio del rifornimento in 
volo 





VG&CWN 
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Consigli 
Trucchi e 
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| lascie VU una 


BACK TO THE FUTURE Il (IMAGE WORKS, 
AMIGA) 

Nel primo quadro, quando appare DOC, 
aspettate che alzi le braccia verso di voi e 
mettete il gioco in pausa, Dopodiché digitate 
la seguente frase: "DOC Emet Brown MP1X° 
(spaziature incluse). Pac la pausa e pre- 
mete il pulsante ‘Help*. Comparirà sullo scher- 
mo un elenco di codici per ottenere tempo 
illimitato, energia illimitata, ecc. 


AUTO DUEL (ORIGIN, AMIGA). 


“Quando DREI il Paolo dategli come 
nome "M. 


r avere subito un'auto- 
mobile reato cai ere nulla! inoltre, se avete 
necessariamente bisogno di soldi, recatevi al 
"Casinò* di Atlantic City;e cercate di vincere 


un bel gruzzoletto. Quindi dirigetevi presso 


una qualsiasi città dove ci siano un ‘Weapon 
Shop" edun "Arena". Prima andate alWeapon 


Zoe somprciele seguenti ‘armi: Laser (da Ne 


20 alle 30 ti-Tank gun (dalle 10 


tai "le 20 muntionD” 
. Dopo Sat all'Arena e scegliete come. 
«| compe 

|. uscire vivi, vincerete lo bellezza di 400.000 dol- 
| larje la vostra abilità aumenterà di 80 punti. 


ione la "Division 20°. Se riuscirete ad 
Così potrete scegliere qualsiasi lavoro vi ven- 
ga proposto! 

ALIEN ceppi vigha AMIGA). 


.ORD LIBRASULUS A 
_ te la pausa e ti. 


igin, per IBM PC): 
nerali per riuscire 
pri 


RESTAF ‘Fell IVOSITO Gruppo 


la missione affidatavi, tagliate la corda e cer- 
cate di scappare al prossimo NAVI!! 
7) Dimenticatevi del simulatore al bar; è me- 
lio esercitarsi "dal vivo”. 
) Salvate la partita ORA porterete a 
NEL una missione!! 


CHUCK ROCK (Core Design, per Amiga): 

Durante la schermata in cui suona il comples- 
sino di Chuck, digitate una delle seguenti pas- 
sword (spaziature comprese), per ottenere 
l’effetto indicato (è possibile digitare più pas- 
sword successivamente per cumulare i che- 


at). 
ESTRANO (durante il gioco premete il tasto 
SHIFT di sinistra per far volare in giro Chuck). 
MORTIMER (durante il gioco con F1... F5 sarà 
possibile saltare di zona in zona all’ intemo di 
un livello). 
TURN FRAME (durante il gioco premendo i 
numeri da ] a 5 sarà possibile saltare da un 
livello all’altro). 
FAST AINT THE WORD (energia illimitata) 
UNCLE SAMS (energia illimitata) 


LIFE IS MY DREAM (energia illimitata) 
per LOVES. CLEANING NDOWS (energia illi- 
mita 


TS FAIRY BOWBELZ (energia illimitata). 


Ue 





TRAP (Anco, per tutte le versioni): 


Sp EATHT più semplice per uccidere tutti i guar- 


‘diani consiste nell’adoperare le arti magiche. 
Esplorate tutto il dungeon fino a scovare il 
or numero di pozioni rosse (riempite 


i 
i fn, ‘fino all’orlo il vostro contenitore) e poi 


attivate il Li legli incantesimi. Fate questo 
ivare alla fine di ogni livello, 
trere un guardiano. Selezionate 
ell e Se mincio al massimo. 


oché invincibili 









HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT 
(Millenium, per tutte le versioni): i 
Visto che qualcuno si è perso la lista. delle 
password, eccola di nuovo. Livello 2) WOL- 
FMAN, 3) HAMMER, 4) LUGOSI, 5) NOSFERATU, 
6) GARLIC. 


Li NITRO (Psygnosys, 


Suite 


ci ceo 


7 per 
Volete diventare e DIO PA Datibil, ‘06C., 


. @CC.? Digitate il vostro nome come MAJ ed 


| iniziate q giocare. Più facile di così! 
f-Sis SONDE) per tutte le 
| ri von vige 


O, prendete la Taito 22 
E Dolo asinistra, guarda- 
libro, Uscite. Salite sulla scala 9960 


Mguco 9 ole sive, Sc in mezzo. palo scherr 
prendete la corda, aprite i barili sulla sinistra © 
l baule a destra. Guardate quest’ ultimo. Tor- 


natesue andate nella porticina sul muro dove 
appare un'altra scaletta. Aprite lo scaffale 
della cucina, prendete i cereali, I ,guar- 
date il regalino e prendete il pentolino a de- 
stra dell'armadietto. Tomate nella cabina del 
capitano e usate la chiave piccola nell’arma- 
dio. Aprite il bauletto che ci troverete dentro 
e guardatelo. Esaminando il pezzo di carta vi 
accorgerete che si tratta di una ricetta magi- 
ca per arrivare a Monkey Island. Voi non avre- 
te tutti gi ingredienti, ma potranno essere so- 
stituiti. Usate la pentolona in cucina con i se- 
guenti oggetti: bastoncini di cannella, vino, 
cereali, polvere da sparo, Jolly Roger, inchio- 
stro, pollo di gomma, mentine. La nave verrà 
trasportata magicamente all'isola suddetta. 
Atzatevi, utilizzate ilbiglietto da visita nelfuoco 
sotto la pentola, tormate a procurarvi altra 
polvere da sparo e andate ad utilizzaria sulla 
punta del cannone. Usate la corda col can- 
none e infine usate il pentolino (come elmet- 
to) per essere automaticamente sparati a 
Monkey Island. 


BSS CA SEYMOUR (Gremlins, per tutte le. 
versioni 

Ecco le password per alcuni Ion Sit , 
Livello 2) SLUMBER, 3) INTE EREST, 4) RE 
5) SHOWROOM, 6) MUSH Pa da 








PANG (Ocean, , per Amiga) 

Sulla SR pr re RE 
A NICE eat r farla diventare violetta. A_- 
questo punto, fi utto molto veloce- 


mente, potrete : sce liere da livello di gioco da 
cui iniziare. 9 bi 


passi DANGEROUS Il (Microprose, per 

miga): 

Nella tabella degli high score digitate POOKY. 
Poi potrete selezionare il gioco, completo o 
quello in versione ridotta. pucca) 


SWIV (Sales Curve, per Amigc GIL: 
Mettete in pausa il gioco 
(chi riconosce questa si n 
na!!!) per ottenere vite infinite. 


VAXINE (US GOLD, per Amigo): 
Durante il gioco digitate WILDEBEESTE, quindi 
Salis Fl oF3 peravanzare di dieci livelli o 
2 e F4 per tornare indietro di altrettanti. 


ST. DRAGON (Sales Curve, 
Durante il gioco 0 premete È 
tate DECAFFEINA 
poi ancora CAPS/ LOC 
rete la completa invincibilità,. 


migra ea e 
aricare il ita 


): 
APRILE e digi- 


TED, 1 poi Retum e 
esa, guadagne- 





mente a ‘el. ( 

nemico enonvo orsi SAS: con- 
temporaneamente CTRL e F8. non volete 
andare a prendere la. premete” F9. 





Quando arriverete all'ultimo livello ( 


‘mete SHIFT e L'e giungerete subito alla fi 
Andate sempre a a, salite tutto il. muto, 
saltate a destra e ‘affrontate il gran visir. Una 


volta ucciso (CTRL. e F8), tornate indietro ed 


entrate nella porta che vi condurrà dalla o 


cipessa. 


CREATURES (Thalamus, ssaa 

Quando si arriva alla schermata dol i punteggi 
‘dove i due omettini si mettono a ballare e ad 
uno cade in testa qualcosa, non fate nulla, 
aspettate 4 0.5 minuti, mettete poi il joystick in 


i Be (Ca 






pos 1 esmanettate furiosamente fino a che 
due personaggi non diventeranno grigi. In 
questo modo otterrete le vite infinite nella 
partita successiva. 


SUMMER CAMP (Thalamus, per CBM64): 

Nella schermata dei punteggi inserite il vostro 
nome come CALAMITY per ottenere una pia- 
cevolissima sorpresa!!! 


prati CELICA GT RALLY (Gremlins, per 
mi 


Quando fate un incidente o. uscite. di pista. 


premete subito il tasto HELP e poi il tasto fire 
per ricominciare la gara minimizzando al mas- 
simo la perdita di secondi, 


GOLDEN AXE (Virgin, per IBM PC): 

Quando scegliete il ostro eroe, all’inizio del 
gioco, premendo i tasti 2-3-4-5-6- o 7 si arriva 
a allivello corrispondente al numero scel- 
o. 


FORA i) MANAGER (Simulmondo, per. 


C64): 
“Quando seoatnio schermata della. classifica n 


ontempor s) 
sn 


— piloti copi 
MOON E ‘Run/si 





Hd 









di 


2a sore (A 


non usiate questo cheat quando 
gporio artimib delle spese. 


SHADOW WARRIOR (Ocean, per CBM64): 


Quando affrontate i guardiani (i mostri più 


grandi), fateli avvicinare a voi e poi scappate 
verso sinistra sino alla fine dello scherm 


deo. Quindi giratevi ed aspettate mostri. Uno Li 
arr , ma noh ci. riuscirà, Da 


di essi tenterà di : 
senza opsani Va 
mai muov 





dl | Uccidete I‘ 
3 dello schei 






e problemi ni Tesi 

gere illimite dell ‘area avversaria e fa- 
n modo che un giocatore dell'altra squa- 

| dra mandi la palla in fallo laterale. Rimettete 

in gioco e vi accorgerete che il portiere vi 

segua fino a dove potrà; avvicinatevi quindi 


all’angolo, raggiungete il limite e poi tirate ad 
effetto. Ricordate che prima di fare ciò dovre-— 
te modificare al massimo, sul pannello di con ni 


trollo del gioco, il Banana Power. 





\GLIE: PIERI, Na; ‘ira: 4 

» 1) Quando atioicota una Lotta a con 
un'armata di notevoli proporzioni utilizzate 
sizionamenti passivi inmodo da far uccide- 

re meno gente cambiate DI la vo- 


e possibile; 
stra Manico in AGGRESSIVE quando la batta- 
glia sarà vinta e sube il cage sea dal- 
ci saran- 


la cittadina sconfitta. e 
no, più uomini rendi bi 





Fendico ‘si CVVISIAA senza. ch 


vostro uomo pronto ad intervenire, Ci 


velocemente CAMP e fuggite dalla città: 
aspettate fino a che la vostra. Mart si sarà 
ricostituita e poi tornate in batta 
3) Quando catturate una città v SS 
foresta piuttostofitta o adun’areamon ogni. 
sa, stringete l'alleanza con le restanti 
nemiche, quindi ARMENI (Inventate) le cata- 
pulte, i cannoni e le spade, ecc, Una volta 
ottenuta una potenza bellica maggiore usa- 
tela immediatamente contro il vostro più de- 
bole e sprovveduto avversario. Per velocizza- 
re la produzione cambiate la velocità del 
as impostandola sui valori più alti. 
) Se riuscite a costruire una nave IRON CLAD 
(o Lite o Heavy Ironside), avvicinatevi ad una 


ale salirà di 37.000 dollari — 






Dita” fl n 
Naorosia 


SETTORE 
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Trucchi e 


Soluzioni 


. di loro. Più. O 
ae con voi o nigi la vostra 


AO i ‘qualsiasi a 


| gio per voi, a pat 
‘stretto alleanze contro di voi. Se scegliete il 


città dal ‘mare, aa atinscalo) utilizzando i i 
‘ cannoniche avrete egiaallediori la ‘porta- 
to con voi sul vasce! 


5) Una volta Berne parecchi reclutamenti, 
se possedete. Qi in surplus por-. 

tati dal vostro leader, lasciateli e poi racco- 

spad nuovamente per dpi La ‘attrezzo- 
ra dei soldati. 


RECLUTAMENTO: MORTALI 
1) Quando ‘assoldate nuovi fvomnificootevi 


che dovrete ri plarm 
i sh più gta 





CIBO : 
g dg 





pesto 
contrerete sul terreno di della 


‘inizio della 
perio: prendete del cibo dalla pia Home qu 
| fe che vorrete. 


ower per ottenere un piccolo vanti io. 
ALLEANZE: ida 


1) Nelle fasi DESda e fame i leader nemici 
pan [pica Harold II, J Il 


MS ae: Il, SC 
\Wermonger son o e spesso 
attaccheranno: fra. a le Ta 
prie armate. Ciò potrebbe rivelarsi un van 
voi, a patto che. ‘essi non abbiano | 





momento più propizio potrete venire a patti 
con uno di loro, Mettendo in comune tutte le 
varie risorse. Inutile sottolineare che questo 
tipo di alleanza verrà interrotta in occasione 
di un atto ostile da parte di uno dei due lea- 


| der. 

£ MISSIONI DI SPIONAGGIO: 

Po 1) Solo Lenco de si 
ssi € 


o risch 
re quotati. con cuisista già combatten- 
Spie du È ug 





T POSSONO ; partecipare a queste 
rischioso tuttavia mettersi a 






pon ò c igliabile im e un 
secondo leader, c Diario minore, par 
questo tipo di missioni. Lou 


RA (CURSE OF) (Rainbow VAI 
n ola pera | 


a le password a partire dall’ ‘undicesimo 
vello. 
11) kazgaroth, 12) miscatonic, 13) thorbadin, 
15 mishakal, 15) abanasinia, 16) earthmother, 
) az: 8) a akallabeth, 19) silmarillion, 
20) draug, 21) sindarin, 22) ossiriand, 23) mithril, 
24) glaurung. 25) elbereth, 26) thoron, 27) 
amarth, 28) thargelion, 29) naugrim, 30) mere- 
mont, 31) cherwedding, 32) stahiratte, 33) 
mandelbrot, 34) von koch, 35) christus, 36) 
 jehova, 37) 92e2 jmp 92e2, 38) rawheadrex, 
.39) hellraiser, 40) pinhead, 41) devpac, 42) 
einsteinium, 43) protactinium, 44) prome- 
thium. 45) j s bach, 46) toccata et , 47) 
brandenburg, 48) colonia claudia, 49) ‘vol 
ksgarten, 50) terra, Soa 


XENON 2 (li BM PC): 

Fate una pipa pisa pel oioie COPY 
nd:\s5\* .«pc\nd:\s], 

dove nd è il nome del drive. Caricate il pro- 
gramma e giocherete al primo livello con Ì 
nemici ‘del quinto! 


NIGHTBREED ACTION GAME (Ocean, ‘per IBM 


Se volete vedere subito la sequenza finale 
fate una. È A del fg » digliote REN EN- 
DSEQ3.sg ENDSEQ1.sg do e 9 è la vostra 
scheda grafica. Ora osnisodi che appaio- 
no in questa pagina arrivate alla fine della 
prima sequenza e vedrete la fine! Per nonfarvi 
‘prendere dall'uomo con la mitragliatrice, ap- 
pena lo vedete tomate subito nello schermo 
precedente, trasformatevi in mostro, ritornate. 
li e fate due salti: l’uomo riporrà l'arma e po 
trete dargli un *pestone* di quelli tostil! 


THE LIGHT CORRIDOR (Infogrames, per tutte 
le versioni): n Pr 





Ti gu immettete, sempre 
EN (perl primo ed il secondo sfidante rispet- 
tivamente). 

Risto ORTAL 





Ecco dine informazioni utili. | diamanti verdi 
sono essenziali in quanto vi regalano una vita 
extra, Evitate quelli blu, che restringono le di- 
mensioni della vostra sbarretta, mentre potre- 

‘prendere quelli rossi che possono raddop- 


tia il controllo della ‘pallina. 


GOLDEN AXE (Virgin, per Amiga): 

Invece di affronta are frontalmente i Hendek 
posizionatevi sotto © sopra di loro. Quando vi. 
si avvicineranno, spostatevi in su o in giù: in 
per modo conterà pocolaloro potenza di 


Se state cavalcando un drago quando un 
|. ladro. entra nello schermo, soffiateg 
‘|  quand’esso ‘si trova vicino all'estremità dello 


li addosso 


schermo. Continuate a soffiargli contro fino a 
uando non avrà depositato tutte le fiaschet- . 


KICK OFF2 (Anco, pe 
Meolo ‘durante il 


gioco co "F5 lo) F9-FIO come 


qu 
Ans ogniqualvolta la Palo ta dal cam- 
po potrete sostituire un giocatore della squa- 
dra avversaria controllata dal computer. 


LOTUS ESPRIT (Gremlins, per Amiga): 
Se avete problemi nel qualificarvi in tutte le 
gare, provate questo trucco, Selezionate la 
pela. a a, gradi ori ed RAME UN il 
primo sfid A BIG COUNTR 
Rio calati "RELOSOF RELA pra nto 
capi a seg e potrete qua ific: 
‘per ultimi 
era DI: attivare Una modalità di gioco 
r la partita a 
TER" e BEVENTE 


Jesti due nomi: "MON 


AL (Electronic Arts, per tutte le 


Ecco Ì Codici per i livelli del gioco. 
1) nessuna, ovviamente!, 2) befe810006f70 o 
altrimenti cddff10006f70, 3) cc5e621000610, 
4) 465fa3100]eb0, 5) b57f9430006b0, 6) 
IRAAAIOI0A], 7) 8ddfb62010ac], 8) 
e011f730178c1. 
Nel livello 4 camminate intorno all’anello sul 
pavimento in senso orario per tre volte, al fine 
di aprire il to stesso. 
Nel livello 7 dovete tornare indietro veloce- 
mente e gettarvi nel vortice invece di salire la 
ai non appena Norlac si immerge sot- 
ACQUA, | 
Nel livello 8 per uccidere il drago e Mordamir 
usate sei incantesimi BLINK, quindi la protezio- 
ne dal fuoco subito prima che il mostro erutti 
e non quando prende un velocissimo respiro. 
‘Quando smette mostrate |’ amuleto e Morda- 
mir vi entrerà girando. Utilizzate l'incantesimo 
STATUE per tre volte per evitare di essere uccisi 
dal lampo, quindi non appena il nemico met- 
te in pratica un nuovo incantesimo utilizzate il 
SONIC Spell. Utilizzate quello STATUE ancora 
per due volte e, non a il nemico anime- 
rà le ossa, colpite la statuo prima che le ossa 
vi raggiungano. ll vostro avversario vi dirà, a 
lo) punto, che non vi rimangono altre 
‘esa: aspettate allora che egli 
Fori l'amuleto ‘quindi formulate l’incantesi- 
m DIGO ETIC. Fine dell'avventura!!! 


DY DUX (Activision, per Amiga): 
Durante lo schermo dei titoli digitate CHEAT e 
poi utilizzate i tasti dall’ ] al 6 per passare subito 











| dilivello. Se invece volete passare subito alla 


sezione di combattimento a pugni, digitate 
NUDE. 


NORTH & SOUTH (Infogrames, ‘per tutte le 
versioni): 


Se non riuscite a vincere le battaglie, cercate 
di ammassare le varie unità di combattimento 
prima di intraprendere gli scontri. Potete. ave- 


re sino ad un massimo di tre cannoni in ogni 


esercito. 


State alla larga dai messicani e, non a pena 


verrà catturato il territorio indiano, alloni ana- 


tevi immediatamente. 

AN inizio delle battaglie tenete premuto itasto 
di fuoco continuamente. i. re Con 
facilità i cannoni nemici. Distr. col e il ponte. 
e state alla larga SE 


IKARI WARRIOR (Elite, 
‘Ottenete un posto 1 
score e digitate il si F 
per ottenere delle 






pato MAGIC H 
‘Per continuare ampr 


SILENT SERVICE 2 WISISLICA. per IBM PC): 
Se continuate a pattugliare la zona di m 
nord del Giappone, potrete molto : 
contrare dei convogli molto app >si 
poca scorta edu Un V n punti Ha D 
purnoo alto! MST i 


1 corda non si rom 
gio' IioitO 


GREMLINS 2 (Elite, per Atari ST): 

Digitate SINATRA nella tabella degli Hans Sco 
Pe per ottenere vite infinite. 

Prima di Rana a iS Lc la bare 
spazio perfarapparire laschermata di opzioni 
(futte cheat!) simile a 1 quella È Battle Squa- 


DRAGONS LAIR 2 - - TIMEWARP Readysof, è 
versioni): 


ROENA lei : MOTHER INLAW - appena la donna 
SR er colpirvi, SINISTRA, 

SCENA 2: DRAWBRIDGE - ‘Quando siete sui 
ponte, Cao e DESTRA a a 

ENA 3: ASILEENT PEN SE dl 

il serp ente, FU UOCO DESTRA, 

SCENA d: DESCENDING INTO CASTLE - qua Quando 
compare la nuova schermata, tirare. subito in 
GIU’ e poi a SINISTRA. 

SCENA 5: MOTHER. IN LAW RIDING ao 
Subito a SINISTRA e quando Dirk inciampa, SU 

SCENA 6; JUMPS TO ROCK. PILLAR - Subito SUR: 

SCENA 7: RIDESTHE ROCK - Subito GIU' e quan-. 
do Dirk salta, ancora GIU’, 

SCENA 8: FINDS TIME MACHINE - AI attacco 
del serpente rispondete premendo FUOCO, 

poi SU e FUOCO, 

SCENA 9: TIME MACHINE LIFTED INTO THE AIR - 
Subito SU. 

SCENA 10: JUMPS TO RIBS - Subito a DESTRA, 





si din Aree 


1: INSIDE RIB CAGE - Non appena vi 


SS rm Der Lia 
e 


pena appare lo sche 

to il volafile premete subit 
caricamento, GIU' e se 
Dmag UOC È 





appare il Sem FUOCO, FUOCO, FUOCO, 


SS DAF i a d6) 
ta un volatile. ‘appare sullo 


FINEINI 


PUZZNIC (Ocean, per Amiga): 

Mentre state giocando premete la barra spa- 
zio per richiamare lo schermo RETRY, ma non 
lasciate la sbarra perchè il gioco rimarrà fer- 
mo evoi anita comodamente pensare alla. 


va i Ti 
SCENA 25: THE SNAKES OF EDEN - (RUS! 


















SETTORE 
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a prato ‘per spostare i 
CU 


SPELL BOUND (Psygnosys, per tutte le 
versioni): 


pt Un'po' di password, relative. ai vari livelli 
del geo 2) HEYY, 3) OUDI, 4) DYOU, 5) CALL, 
6) MYPI, 7) NTAW, 8) OMAN. 


LIGHT CORRIDOR (Infogrames, per tutte le 

versioni): 

Ecco i codici dei primi venti livelli. 

pico 0000, 2) 5400, 3) 0101, 4) 3901, 5) 2620, 6) 
9902, 7) 4303, 8) 9003, 9) 6904, 10) 3305, 11) 

9305, 12) 3406, 13) 0407, 14) 6407, 15) 2008, 16) 

7408, 17) 4709, 18) 3810, 19) 0511, 20) 6811. 


THE LOST PATROL (Ocean, per Amiga): 
Abbiamo. scoperto che se fate riposare la 
vostra pattuglia per soli 10 minuti per volta, 
potete ottenere due punti extra di STRENGHT 
| @ di MORALE, senza sprecare cibo. Continua- 
te a fare ciò fino a raggiungere il massimo di 
questi valori (99%). 


DRAGON BREED (Activision, per Am 


essere caricato (da dischetto), tenete premu- 
to il tasto sinistro. del mouse, HELP e UNDO. Lo. 


permettervi, a questo punto, di disabilitare le 
collisioni tra sprite. 


JAMES POND (Millenium, per Amiga): 
Durante il gioco digitate MR2 per far apparire 
un ‘angelo; che vi INGGIATO. L SIRO: 


gs) 


r Amiga 
fe il vostro numero di codi- 










sinti 








NOT STIRRED per ottenere credif 


Premere SHIFTL, in ques 
livello al 2, dal 2 al 3 ei 
‘però solo 15 minuti di Tempo, 
STRATEGIE: S livello. i i ì 
Andare a Sinistra sulla mattonella. rialzata, tor- 
SUL Seas a salire, aspettare che la guardia 
4 hi, c quindi retrocedere. Tornare all'inizio 
ian so: andare a Sinistra, se la 


I riuscite a passare la cella. 
Do, ene passare dall’ Sio 


OVER THE NET (GENIAS per IBM): 
Portarsi in alto vicino dll arbitro, ‘quando ont 
la palla alzarla a | compagno, 
schiacciare (il. punto è SISSA | 


SIMCITY (INFOGRAMES per BMe de 
Iltrucco FUND per IBM ra) Sei ascne 
AMIGA, con la differenza che in AMIGA si 
possono richiedere più soldi (all'infinito); il 
Caps-lock inserito ci vuole ugualmente. 


|——_DRAGONNINJA (VIRGIN per CBM64): 
| @uando dopo essere morti chiede di ‘riavvol- 
gere il nastro, sping ete PLAY così andrete 
avanti di qualche Ivalo Pi AI infinite 
anche ; se a volte va infili ilt. 


F-29 RETALIATOR (OCEAN per tutte le 
versioni): | 
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F-15 STRIKE EAGLE 2 (MICROPROSE iper Lol 


iga): 
Quando un guardiano di fine livello sta per. 


schermo dovrebbe lampeggiare. in viola e 


2 pe- il gioco digitate 
5 io A (ASK) di 
Lea 


quale leve 


E la per trovare i nemici». tratta co. 


i principali. { 
bombardare i radar segnati io Ma Ped x E 


Per preparate iltrucco basta possedere il pro- 


gramma Pcetools (0 o simile); una volta ca- 
ricata questa utility, bisogna "editare' con il 
comando Edit il file RALE FAME, pile 
dolo cun l'invio e premendo il tasto *E*; 
bisogna premere F| e successivamente, F3: 
entrerà nella schermata in cui si possono a 
dificare i codici ASCII di codesto file. A questo 
‘punto bis uomo ia le prime due linee 
di "Hex C 

50202028 01 00: So 4D 49.52.52 4F 52203127 


seconda linea: 20 20 20 00 00 00 00 00 A1 07 
02 00 78 1E 06 1E 
Poi,premendo F5 si salverà il tutto sul disco a 
questo punto, caricando F15 ‘magicamente’ 
il primo pilota che nella versione originale è 
TOR "risusciterà* lasciandosi utilizzare nuova- 
mente. 


OPERATION WOLF (OCEAN per IBM): 

Premete F10 e sulloschermo apparirà ia scritta 
"FIRMHELP" 

adesso premete F7 - per riavere tutte le gra- 
nafe e tutte le munizioni. F8 - per passare allo 

scenario successivo. 


F9- per riavere tutta l'energia. 


GRAND PRIX CIRCUIT (U.S.GOLD per tutte le 
Farei Ì primi sorpassi attraverso i BOX. 


TEST DRIVE 2 (ACCOLADE| per tutte le 
versioni): 

Nei livelli ati aspettare ‘di essere sorpassati 
dalla polizia, poi inseguirla. 


Meo OF THE BEAST 2 (PSYGNOSYS per 

AI ‘inizio del gioco andate a Destra fino ad 

incontrare il DATA io. Qui, premete la 
N PINTS). premete 


f'gocoè ft Energia ninfa per 








CE (P per AMI GA) 

dui arie gioco PSI RAITURBONNUTTER- 
i volta che volete per far rifomi-. 
mento di scudi ed energia. 

OVER THE NET (GENIAS per tutte le versioni): 
‘BATTUTA: Quando tocca voi battere, effettua- 
 teilsalto e premete alternatomente îl bottone 
di fuoco per tre 0 quattro volte e quando | 
| sarete al vertice del balzo tirate il Joystick in 
‘diagonale bassa sinistra o destra (a seconda 
della porzione di campo in cui vitrovate) ma 
sempre in basso. Quando batte il vostro com- 
pagno, il computer, se effettua la battuta col 
‘salto, saltate contemporaneamente. insieme 
‘alui nel centro del vostro campo, gli avversari 
andranno a farfalle. N.B.Non sempre funzio- 
na, ma nell'85% delle volte si. 

RECEZIONE: Parla essere s sempre voi a tro- 
varvi nella; divo quando la palla 
si trova in peo aan ria dimodochè,. 
quando gli avversari saranno al terzo passag- 
gio, appenalo sc ;ciatore spiccherà il salto 
voi tornate. indietro a c occupare la parte della 
seconda linea lasciata incustodita dal vostro 
SERIE nseguenza ovunque la 
o iace 





SR sarà SIAE ovoio il vostro com- 
i la palla sul- 
ani, i, per Oi passare ad. un vincente con- 





IATA:Dovrete assolutamente impa- 
nre sa cciare, ma inizialmente potrete 
re il compito al computer. Comunque, 





| quando vi trovate al terzo passagi io, fatevi 
| passare la palla a tre 0 quattro cen 


enfimetri (sul 


“monitor ovviamente) dalla rete e da qui sal- 


"tate cominciando a premere il bottone di 
fuoco come forsennati, fino a quando, dopo 


essere arrivati al vertice il Joystick, sempre 
premendo il bottone. 


BACK TO THE FUTURE III (Image Works, per 

tutte le versioni): 

Mentre la descrizione di ogni livello viene pre- 

pre sullo schermo digitate i seguenti codi- 
er finime ciascuno senza alcuna fatica: 1) 

R TTEN_CHEAT, 2) LOUSY CHEAT, 3) LOW 

DOWN CHEAT. 


GHOST'N'GOBLINS (Elite, per Amiga): 

Mettete nella classifica degli high score (do- 
vrete entrarci di diritto però) (1) al posto del 
vostro nome, per disattivare la collisione tra 
sprite. In questo modo sarete invincibili! 

Se volete provate alternativamente a digitare 
tl quando appare la. ‘schermata dei 
‘cre i 


NITRO (Psygnosys, per Amiga): 
Digitate il vostro nome uma) MAJ per iniziare 


il gioco con una fracco di soldi e carburante. 


CHIP'S CHALLENGE (US GOLD, per Amiga): 
Premete semplicemente il tasto ta, per passare 


pre 
di livello ed il tasto F per scoprire una peatei | 


ta grafica di saluti! 


STRIDER 2 (US. GOLD, per Amiga): 
Per ottenere vite infinite o premiele 6 PAUSE dat 
di sinistra e HELP allo stesso tem i Wi 


‘AI 
COVERT ACTION (Microprose, per futte le 


versioni): 

Per completare con facilità ogni caso affida- 

tovi, salvate il gioco, selezionate l'opzione Sle- 

ep Through Case e annotatevi l'ora, le date e 

le locazioni relative ai personaggi di ogni mis- | 

sione. Ricaricate il vostro gioco salvato e sare- 
te in grado di portare alla. conclusione ogni 

e. senza sforzo!! A 


ATOMI GOLD, ‘Amiga e, tari ST): 
SIRENE node Passv 

ner di 
pi I ML, ti 
” PR a. el 


Amiga 
o, per ‘al posto del vostro no- 
me nella classifica degli high score. Sorpresa! 


CRACKDOWN (US GOLD, per Amiga e Atari 
Diadhilb il gioco mettete la pausa e digitate 


SMURF. Premendo 
tuire la dotazione 














percio caigl LAIR Il (Readysoft, per Amiga « e 


Sulla schermata dei credits premete retum e 
digitate GET MORDROC DIRK Gpaziature 
comprese) per ottenere... 


pr agere DR e Atari ST): 
e la pa Tana e digitate 
NENPCO ANGIENTS OFMUM Siae cone 
senza spaziature). ll bordo dello schermo lam- 
panza: e otterrete ben COTE 


OPERATION THUNDERBOLT (Ocean, per 
Amiga e Atari - 
Battete questi fonti in sequenza per ottenere 
la visione al laser durante l’intero gioco: F8,F7, 
F6, F5, F4, F3, F8, Fl, F1,F1 (per one player) e 
F8, F7, F6, FS, FA, F3, F8, F2, F2, F2: (per Two 
Player). 


ULTIMA VI (Origin, per tutte le versioni): 
Consigli Generali: ; 

1) Si parte dal castello. Dicendo HEALING a 
Lord British il proprio gruppo verrà riportato a 
valori normali (questo. sistema serve anche 
quando si viene avvelenati). Esplorate a fon- 


î 9 pa pol rel 


a = sa kane £ Pa 
sio 


ARAN nto : ‘avranno 
ca dolo onge delgi Si ot 


i FI e F2 potrete ricosti- | di 
vite di ciascun Meer: SITR 





do il castello, ma evitate di spingervi sino al 
terzo livello dei sotterranei. fedi ‘0g 


LI I, 


SETTORE 


rete. 

Andate in cucina e a ‘tutto il cibo 
disponibile. Nella stanza del mago potrete 
trovare un anello per l'invisibilità agli una bac- 
cia magicain grado di infliggere ser [donni 


ai nemici. 
Prendete il libro degli ì incantesimi nella. vostra 
‘anza 
2) Esplorate la zona relativa alla città (negozi 
che vendono armi - in uno di questi c'è una 
ragazza adepta di uno dei nostri eroi, per cui, 
se spenderete troppo, ella vifarà credito - solo 
per una volta). A sinistra del castello si trova 
un Conservatorio: andateci e parlate. alla 
bambina, ee Ge) Miposill"P ‘del Libro 
sincaa 


353: 
QIE 
(eNe] 
Fao) 
od - 
9 z9 
ci 
a 
ETA 
c 
338 
bic 
235 
380 
HE 
oa 
t, 






il ve TO nome, 

i Godieiano pi 

le prime me due posizioni il livello scel- è 

| to, ricordandosi (che i priminove devono esse: — da, 

‘re preceduti. ‘dallo zero; digitate poi di pae e, 1°. 
al posto dei successivi quattro zeri, CREO 

numeri la cui somma sia uguale al ‘NUMETO | del 

livello indicato prima. Digitate infine altre due 

È e Fassa il numero del livello scelto al contrario. 

iocare al livello 5 battete 

MPa Dei cd ora al livello 32 sen 

10 SDGRI 


Pi 





‘RAINÉ R 







ii 
I SPORTS 


lai 0.1 cipimi pinut a 
È messo — 





ici pato 


i GIO TO 





ad 


tere fallo. Non passate mai la palla da una 
parte all’alira del campo, ma solo a giocatori 
vicini, Se giocate contro i Boston Celtics, met- 
ate, in posizione a LÌ SEE Me 





oveRTI i 
Per segri re. ona punti in battuta. 
‘basta alzare la palla e schiacciare con discre- 


ta forza tra i due avversari; se a que- 


E NET PRAGSE 


ifomeo tutte hi volte cha siete 4 batt vincerete 


GOLDEN AXE (Virgin, CBM64): 

Mettete nre bia N ‘gioco con RUN/STOP. 

Sicario il tasto **, ‘parentesi uadra 
, magicamente salterete livello 

@ lo stesso. cheat mode per Turbo Qutrun!). 


F-19 STEALTH nen ‘(Microprose, per A/ST): 
Quando il cielo si fa troppo pieno di missili 
nemici, atterrate all'aeroporto più vicino 
(amico 0 nemico). Portatevi quindi all'estre- 
mità della pista (per evitare che altri aerei vi 
atterrino addosso) e spegnete i motori. Se qui 
ci rimarrete per cinque minuti, il nemico vi 
alias di vista e se ne andrà dal'cielo sovra- 
stante 
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Trucchi e 


Soluzioni 


s E OV 
Ad E Resta Satta CES) 


PE 
CIAOO ate 
sl, et 
ili‘; po (fsgnat! 
MEA | î 
i 


601 EN AXE (Vi in, RO VILLI'HTA 
SOIDENA XE (Vigli stato. ‘caricato nina Ti 


per ottenere vite infinite (e non' ‘qualsiasi tasto. 


- any.key® per iniziare a giocare!). 
ut ico THUNDERBOLT (Ocean, per prara 


Ottenete 50. 000 punti quindi dig ate il vostro. 
nome negli high score come | NINJA 
per dea vite infinite. uando pesare 
premete F7 per avanzare di Iivello.. ; 


ROBOCOP 2 (Ocean, ‘per Atari ST): — n 
Sulla schermata dei menu ‘premete F3 per 
‘richiamare la tabella degli high score. Digitate 


a quindi glia dini Sorpre- . 


HARD DRIVIN 2 (DOMARK, per Atari ST): 
Volete creare più di cinque tracciati e salvarli 
SU disco? Prendete un disco vergine, createci 


| su un Folder chiamato FILES. Caricate poi l'e- 


ditor del gioco e disegnate la vostra pista. 
Salvatela poi sul dischetto nuovo con il folder 
Filessotto qualsiasi pista dalla A alla E. Quando 


ilgioco sarà stato caricato, utilizzate il ‘dischet- 


to nuovo per caricare le vostre piste. 


TOTAL RECALL (Ocean, per Atari Sh: 

Mettete in pausa il Sola: e lasciatecelo per 
‘Circa un'ora (non sto scherzando!). Alla fine 
| apparirà il messaggio CHEAT MODE ACTIVE e 
PAD iStata: munizioni infinite. 


THE gni NE (Activision, 


per 
Digitate 
to c 








ci e dvi. | in pri 


uando cre ott io vi verrà ch 

sto di daro i onnome, . Invec Si idaro oc “x 
tate 31415927 e. fegato Digitate poi 
SUPERVISOR e premete nuovamente Return. 
Digitate infine il nome che volete per il perso- 





| nag gio. “Peg il gioco scoprirete che tutti i 


stici del personaggio saranno poten- 


Sano 

ci SON nr omai ad uno 
Hi c id pr RO “nota 
uN veriimentc mat ss pae 





| mogicochepa pot sla Gi Lo esaudi- 
re un desider o. er utilizzarlo dovrete posse- 
‘dere il co Ci 
13-15 .eggete normalmente il | 


libro. se f. Ranti 5 ostie Il cristallo Alco s 


leggerete uno a ‘tanti desideri, verrete s 


“PRINCE OF PERSIA (Domark, perl IM PO) 
‘pertoc liere un punto vita all l'avversario di di = 
re CTR + F5; per ucciderlo igitare CIR. +F8. 


ie 


Atari ST) La 
ella degli high score a ‘@ 





gitote, su 


FI gli hit points saranno rico- 
| verranno reincamati. — 


; 4 
dd 060 dual: 
te 


INnu- . po' di vite extra. Dig 
e neglihigh ui nere 






al commerciante Erisa rr 






BEA( LN 
i a password PREDORAT in Australia i a 
'SUNDEVIL 


HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT (Mille- 
nium, per Amiga): 

Livello 1: controllate i caminetti edi focolari. 
Nella stanza lunga con il fantasma della don- 
na senza testa, spingete in SU il joystick per 

‘entrare in una stanza segreta dietro a certi 
dipinti...! Livello 2: Aldi fuori delle porte princi- 
‘pali del maniero, spostatevi verso destra per 
a una chiave verde nel cimitero. La 
‘chiave è ovviamente custodita dai terribili 
zombi! Per passare attraverso a questi ultimi 
dovete trovare ed usare la pozione che si 

trova all'estremità. destra del tetto. La chiave 
verde serve per attivare una nuvola magica 


| che vi permetterà di attraversare la grondaia 


scassata, Saltate sulla bandierina. 
livello 3: la password è Hammer; utilizzate la 
possibilità di movimento Crawl per passare 
inosservati dai vampiri ed evitare le frecce 
‘dello scheletro! Siamo spiacenti, ma l’unica 
maniera pi n ‘uscire dalle stanze a vicolo cieco 
è il suicidio! 
Livello 4: la a è Lugosi. Dovete spinge- 
re un tavolo da una delle stanze in cima alla 
DER scaletta che incontrate e saltare giù 
mmediatamente dopo. Spingete il tavolo a 
sinistra e sfruttatelo per prendere la chiave 
verde preda la So senza testa: 





cmpie para! e 


€ tinuate v 3 
ete n von 1A Nsiick in Grant cin- 
— fucione E opola: stanza successiva e potre- 

e entrare in una ‘stanza segreta che nascon- 
in via bonus. Nella vcd della Cappella 
a: ‘sono tre forzieri magici. Solo uno di questi 
va nuvola magica - si tratta di quello 
ang pio inferiore destro. 


o on : PERSIA (Broderbund, per Amiga): 
"oe pra il dodicesimo livello basta rinfo- 
| derare. ds spada e correre verso sinistra, oltre- 
passando l’altra immagine ed uscendo dallo 
schermo. Ogniqualvolfa starete per morire, 
cadendo verso il o, tenete premuto il 1 (© CI 
sto di fuoco; se lo fare è abbastanza ‘veloce- 
mente il vostro atletico = potrà saltare su 
qualsiasi Pisi oa he gli passerà accan- 
to. Inoltre ce f disci fare verso il soffitto; ciò 
servirà, Sa pon re delle piastrelle tremo- 
a rimosse, sveleranno Win- 
e stanze Seed È 
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SH 







Rame 64 

d NI si un Spa 
o il programma vi arlo; in questo 

| modo verrà caricato il s nte livello con un 

su | parola SIAMESE 
nere vite infinite. 







STRYX (Psyg er is: 
Premete n ‘al neamente i tasti HELP, 
Me E unità ‘sta si ocando: otterrete ener- 


TC (MT a): 

pellet io sopra la pista d'atter- 
Iscire te al terminare la missione senza 

| alcun pro den a dal vostro comando. 


n 22% SCR eta Ka 
INE (Activision, per Amiga e ST): 
rola DIZZY nella tabella degli 
S ta ottenere vite infinite. Inoltre i 
tasti ed vi permetteranno di selezionare lo 
‘schermo desiderato nella zona temporale 
che state giocando. 





JAMES POND (Millenium, per Amiga): 
Premete i tasti P, O ed I, insieme ad uno qual- 
siasi nella fila più in basso (Z, X, E, ecc.) per 
frasportarvi istantaneamente in qualsiasi livel- 
lo successivo, 


SHADOW WARRIOR (Ocean, per Amiga): 
Iniziate a giocare in due e quando non avrete 
più crediti aspettate fino a quando il program- 
ma non vi chiederà di cambiare disco. Cam- 
biatelo perciò e premete insieme i tasti 1 e.2. 
Continuate a schiacciarli fino a che verrà ca- 
ricato lo schermo dei credits. Continuate a 
giocosa ediavrete la possibilità di “Continue?” 
nfini 


SHADOW OF THE BEAST (Psygnosys, per Atari 
Premete FS seguita da ENTER e la vostra "vita" 
ao bart istantaneamente il valore di.$0 
Unita. 


DRAGON BREED (Activision, per DE 
Mettete il gioco in pausa e digitate IREM; rico- 


minciate a giocare ed avrete vite infinite e 
con il tasto IN potrete oltrepassare qualsiasi 
livello. ru ; 


GHOST'N'GOBLINS (Elite, per Amiga): 

Ottenete un posto nella classifica degli high 
score ed invece di inserire Il vostro nome met- 
feteci il punto esclamativo !. Ciò disabiliterà la 
collisione con gli sprite, rendendovi invincibili! 


ATOMIC ROBOKID (Activision, per Amiga): 
Durante laschermata di presentazione digita- 
te TUESDAY 14TH (spaziatura compresa) per 
attivare un simpatico menu di cheat mode 
che potrà equipaggiare il robottino con vite 
edarmi infinite. 


VENUS FLYTRAP (Gremlins, per Atari ST e Ami- 


): 
Ecco le password per tutti i livelli di questo 
OCO, 


antids, Cicadas, Psyllips, Pierids, Satyrid, Ly- 
calnid, Pyralid, Woctuid; Inoltre le seguenti pa- 


role attiveranno dei particolari cheat: Mars, 
Mercury, Jupiter, Satum. 


RA (CURSE OF) (Rainbow Arts, per tutte le ver- 
sioni): 


Ecco le password per la seconda ed ultima 
eda di livelli del gioco. 52) 64802, 53) NIBE- 

UNGEN, 54) TRONJE, 55) DONAR, 56) SKID- 
BLADNIR, 57) DAGON, 58) SLOWOTSKI, 59) 
CULLINANE, 60) ARTA MYRDHYN, 61) MAGDA- 
LENA, 62) PHILLIP EMANUEL, 63) GRACELAND, 
64) JOLLY ROGER, 65) GET FUNKY, 66) TWI- 
LIGHT, 67) DRAGONLANCE, 68) HATHEG KLA, 
69) INQUANOK, 70) KIRAN, 71) QUKRANOS, 72) 
THRAN, 73) ULTHAR, 74) THALARION, 75) NGRA- 
NEK, 76) CATHURIA, 77) ENTROPIE, 78) HEISSEN- 
BERG, 79) LAPLACE, 80) SONA NYL, 81) DIFFE- 
RENTIAL, 82) INTEGRAL, 83) HYPERZYKLUS, 84) 
APFELMANN, 85) CHAOS, 86) DYAKHEE, 87) 
DENDRIT, 88) NEURON, 89) PANKREAS, 90) PA- 
NAKREA, 91) UNORDNUNG, 92) DEUT- 
SCHLAND, 93) GERMANY, 94) MUSIC TELEVI- 
SION, 95) JOHN BELUSHI, 96) GLEICHRICHTER, 
98) TRANSLATION, 99) CTHUGA, 


SUPREMACY (Virgin, per Amiga): 

Il problema principale di questo gioco è la 
scarsezza di plotoni e l'ingente quantità di 
pianeti da conquistare (il rapporto è più © 
meno di 24 a 32). Se provate a conquistarne 
non più di una decina, lasciandoci come 
guamigione due plotoni ciascuno, attacca- 
fene un altro, senzo conquistario, e con un 
cargo privatelo di tutte le genti che lo abitano 
e di tutte le risorse che vi si trovano (cibo, 
carburante, ecc.). A questo punto al terzo 


livello il computer non cercherà più di ricon- 
quistare il pianeta in questione ed al quarto ci 
proverà, mettendoci comunque molto tem- 


BATTLESHIPS (Elite, per Amiga): 1 
Se quando tocca a voi sparare non toccate 
nulla .e ve ne restate con le mani inmano per 
qualcosa come tre minuti, sullo schermo ap- 
pariranno le sagome e le posizioni delle navi 
dell'avversario. La domanda nasce sponta- 
nea: ce la farete a distrarre quest'ultimo per 
così tanto tempo ?!?! 


TEENAGE MUTANT HERO TURILES (image 
Works, per IBM PC): 

Premete PQR contemporaneamente. per ot- 
tenere energia infinita. Mae en 


TE AMAZING SPIDERMAN (Empire, per IBM 


A volte nei muri, nelle pareti 0. nel soffitto ci 
sono dei passaggi segreti che portano diret- 
tamente in alcune stanze. Nel Misteryo‘s End 
andate a destra o sinistra, sparate in aria e 
tentate di arrampicarvi sulle pareti. Proba- 
bilmente finirete di sotto. 


THE AMAZING SPIDERMAN (Empire, per tutte 
le versioni): 

1) Midnight: salite sull’elicottero e fatevi porta- 
re in alto. Andate sui tetti e, stando attenti a 
non cadere nel buco, andate nello schermo 
a destra (Foyer). Salite sulla piattaforma. al 
centro. fino ad apparire nel Black Thunder. 
Salite sull'elicottero che si alzerà e poiscende- 
rà. Scendete sulla piattaforma e... sorpresa! Vi 
troverete nell'ultimo schermo (Misteryo’s End) 
con Misteryo. Per ilmomento non potrete fare 
nulla (queste azioni servono solo per guada- 
gnare punti). Ritornate nel Midnighte calatevi 
nel buco. Andate nel Foyer, immobilizzate il 
robot e salite sulla piattaforma a destra. Col- 
pite con la ragnatela il pulsante sul soffitto e 
percorrefe il corridoio a sinistra (un nastro tra- 
sportatore vi risparmierà la fatica di cammina- 
re). Attaccatevi.al soffitto e superate ilsecon- 


do robot. Giunti in salvo scendete e premete. 
il pulsante. Ripetete l'operazione di prima per. 


ritomare nel corridoio che dovrete attraversa: 
re, evitando il nastro che vi impedirà di'muo- 
vervi e sfruttando il soffitto, Tornate giù e pre- 
mefe il pulsante nel.sottoscala del Midnight. 
Tormate nel Foyer e andate a destra. 

2) Lift: andate a destra. 

LIVELLO 1 

TAKE 1: rifornitevi di energia e scalate la piat- 
taforma. da destra, in modo da far cadere 
l'asse, poi salite sul soffitto ed entrate nel BAD 
MOON RISING. Andate a sinistra e attivate il 
primo interruttore. Salite e andate verso la 
croce a destra (attenzione almasso). Salite sul 
mostriciattolo che inizierà a fare una specie d 
i'sali-scendi*, Facendo attenzione a non veni- 
re stritolati al suolo, saltate il buco e cercate 
di arampicarvi sulla parete saltando e spa- 
rando in alto: per un attimo arriverete nello 
STARRY NIGHT. Scendete nel buco e andate 
a destra. MUMMY'S REVENGE: attivate en- 
trambi gli interruttori e scendete dalla mum- 
mia. Bloccatela e andate a sinistra, Attivate il 
pulsante e tornate indietro. Premete il pulsan- 
te a destra e tornate su. Ripremete ancora i 
due pulsanti e andate nel nuovo passaggio in 
basso a sinistra (il fuoco attraversatelo sfrut- 
tando il soffitto). Premete il pulsante di sinistra 
escendete nelbuco appena appatso, Arrive- 
rete nel RAT TRAP. Fate scendere la piattafor- 
ma, semplicemente avvicinandovi ad essa è 
sparate in diagonale per colpire il sostegno 
della piattaforma; dondolatevi poi per cade- 
re su quella centrale. Fate la stessa operazio- 
ne per arrivare alla terza piattaforma, Avrete 
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| "{BFGOL Cevi pr bot, le prime ai 


notato che iltopo vi avrà seguito fin qui; fatelo 
Snia sull'interruttore che, attivato, farà 

prire un passaggio sul soffitto. Entrateci e 
apt il pulsante: tornate giù e andate a 
destra, nell'UNDER THE SOIL. Stando attenti 
alia piattaforma mobile che vi verrà addosso 
salite per arrivare nella VERY GRAVE YARD. 
Tormate nel BAD MOON RISING e quindi nel 
MUMMY'S REVENGE per la via usata la prima 
volta. Premete il pulsante sotto al mostriciatto- 
lo e andate nel. passag: gio in alto appena 
apparso. BAD MOON FALLING: andate a de- 
stra, il più vicino possibile al muro, e ‘usate la 
ragnatela per salire. Se ciò non vi riuscirà la 
palla scenderà leggermente. Pazienza! Sarà 
comunque importante che nell'ultima curva 
a sinistra ripetiate per bene l'operazione, 


menti la palla inizierà a scendere e. ‘dovrete l 


fare un velocissimo dietro-front e correre fino 
all'ultimo piano. Qui ci si dovrà attaccare al 
soffitto e rannicchiarsi fino a quando la palla. 
non ci sarà passata sotto. Ad'ogni modo, una 
volta in cima, andate a. destra” i oo 
nel: secondo livello (TAKE DI | 


RTVPE (Electric Dreams, per ; Ririri 
o Beto ‘SUMITA. (compreso il punto) nella ta- 
la Mpa High Score al posto del vosiro no- 
Indo ricomincerete a giocare la pa- 
fold FR FREEPLAY sullo schermo sarà Sta di 
| TRAINER, Abi Des: vite spia, el. 











free premete 
Y ONGGGIO Smt olor 





tro cifre si riferiscono all’ orientamento. del | 


volo, letra. TI, all’angolazione, mentre o li 


ultime quattro lol Sea del tiro e al valore 


Pit «in 
+) are 


 nancc 
All'inizio. 


incluse). Premete il fire per giocare e... altra 
sorpresa! 


GEM'X (Demonware, per tutte le versioni): 

Ecco i codici per tutti i livelli fino all'S (oltre a 
questo, del resto, non ci saranno più codici). 
Digitate allora ilcodice desiderato sulla scher- 
til dei titoli per giocare al. punto desidera- 


5 EARTHIAN, C) KENICHI, D) INOKUMA, E) BU- 
RAI, F) BADMAN, G) NETWORK, H) YOKOHA-. 
MA, I) EXACT, J) X68000, K) TURRICAN, L) RED- 
. MOON, M) CAMPAIGN, N) MAGAM +0) 
SYVALION, P) ERIOVOE, QI CHIERIE R) GAME- 
RION, DD) ZAWAS. 


BRA ita (Image Works, per tutte le versioni): 
Nella: Li delle opzioni, provate a bat- 
tere questi codici: 
Liv. 1) BISHISMO, Lev. 2) MIHEMOTO, Liv. 3) 
SASUTOZO, Liv. 4) SUMATZEE, Liv. 5) NOKITA- 
GO, Liv. 6) ITSANONO, Liv. 7) MOZIMATO, Liv. 
n HOZIMOT O, Liv. 9) MOKITEMO, Liv. 10) ZU- 
note: L.11) /ANASTU, Liv. 12) NAGAIT- 







re 


LINE OF FIRE us GOLD, per Atari SEC A 
Quango Il gioco, sarà stato caricato premete | 
HELP per fare apparire un messaggio. Ora 
digitate WHAT A BUMMER per ottenere credits 
niti. Provate anche a premere Ì. onde ata 
ocare nei SO tilivel- N 










Mo È 
Schermo d'inizio digitate ICANFLY (senza 


na: jpaziatura) | Rer poter volare in tutti gli 
pes 


sean, (per Atari mi 

€ sea posizionatevi in su verso i 
bidoni dell'immondizia, inginocchiatevi e 
continuate a sparar loro contro per almeno 
una decina di secondi: camminateci attra- 
verso poi per ottenere vite palo, 





ali, "iu 























cate di. > in 
li da Bif ‘primo giorno; 

a\ Lidi TUNqUe A rete g cio Spiral le 
‘partife | precedenti, saltate pure. iDè:*. 

‘SHADOW WARRIOR (Devon, A È quest questa fase Prendete, Si se ina e 
Durante il o pemelo iP tas fate alla KBUG i LISA 
avanzare d livello! | n Seta eg un conto delle fo DIANO rà 
if | (Ocean, REPARTO rovagate al pomeriggio, 
e il ‘gioco in pausa e digitate a pe andate ab, i 
2. Ricom e a a rire il incontrerete irc gar na con vor 
© ore ci voi 


pen iolone falicie RAI Li iS 
ignorate ciò prat i 
attenzione alle pc 
Se volete ulti 
doman e a 











mazioni Midate.a fore 
mor Arg e andate a casa | 
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ate alla IKBUG 5. Di dio Station dove Dusty vi 


0 cconterà dì minaccia dei G-Men.Toma-. 
tec i fabora orlo di Spa Billy avrà. da comuni- 


1400 informazioni, 
Trucchi e DRAGONS LAIR ll Readriot e per Amigo: Kai 





re prezi 
TSI ol "una andate alla Neptune Hall dove 
; drirete che a Billy Bob sono cresciute un 
e la. belpaio di antenne di formica. Tirate fuori la 
e pistola e fategliele saltare, proprio.come se 
Cages: doveste colpire una formicona del [primo gio- 


I 
VIRA 


di ci dovrete fi; io di 


ta. 


‘co, Bllye Bobvi comuni che anni 
casnna 


ì STO GIORNO: 
. Dovreste alzarvi. alle nove nove quando Jackie ver- 
tà a trovarvi e busserà alla porta. Sfortunata- 


mente la ‘vostra osi e si sar nuo tramutata in 
formica, quindi sparatele (come a Billy Bob) e 
fatevi dire il secondo numero (segnatevelo 
semprel). Andate alla Ore Plant e fatevi ami- 
coll oo la risposta A al 
| momen' o. Prendete il trenino fino alla. 
M-3 e uccidete la formica gigante. Tormate al 
Ept ) per ottenere altre informazioni da 
jodi iltrattamento ‘di favore”, perdendo i i 
‘e fitrovandovi all'ospedale. Qui |’ ‘infem 
dirà dove si trova la stanza di sicurezza (V QUID. 
Andateci e prendete le registrazioni relative 
alla conversazione quindi ‘scappate dall'o- 


ale. 

QUARTO GIORNO: 
Andate da Elma's e qua o diverrà una for- 
Hina sparatele alle antenne e recuperate 

l'ultimo numero. Ora andate all'ospedale in 
qualsiasi modò (preferibilmente senza riporta- 
re ferite). Prendete l'ascensore e andate nel 
seminterrato (Basement) e localizzate la 
Morgue nell'angolo superiore destro della 
Mappa - potrete riconoscere questo ste 
dalle quattro cassette nere e dalla cassaforte 
Inserite inumeri della combinazione nello stes: 
so ordine in cui li avete ottenuti, Per fare ciò 
dovrete: 
1) girare !a manopola verso destra. comelen 
do un giro completo, poi avanzare fino al 
primo numero ottenuto e cliccare. 
2) ripetere la stessa operazione per il secondo 
numero. 
3) arrivare direttamente (senza fare alcun gi- 
ro) fino. al terzo numero. Potrete prendere i 
documenti segreti che proveranno l'esistenza 
delle Antheads. Aperta la cassaforte, per 
pa o risalite al spo loco e pe 












fis l'in FERA Tordbreath 


'UNREAL (Ubisoft, per Amiga): 

Sullo schermo dove le sfere formano.il drago 
«digitate ORDILOGICUS per far lampeggiare il 
monitor e attivare il cheat mode, Avrete per- 
ciò energia e vite infinite e potrete avanzare 
5) Lea con la semplice pressione del'tasto . 


APB (Domark, per Amiga): 

All'inizio del gioco mentre suona la musichet- 
fa spingete in avanti il joystick e schiacciate Il 
fire: potrete iniziare da uno qualsiasi dei sedici 
livell di gioco, 


P) da brigata (Demonware, per tutte le 

on jo 
Ecco le password per i primi otto livelli. 3) 
CVAWAMI, 4) RTIUWCGRI, 5) CSGVIFBH, 6) 
RRDUVETG, 7) CITUJCSG, 8). RHJTSBGF. 


WING COMMANDER (Origin, per IBM PC): 

Se abbandonate il caccia in combattimento 
(e non ci lasciate le penne) vi.verrà detto che 
ciò è ammesso una sola volta per carriera; 
non è affatto vero! Basterà essere realmente 
in pericolo (caccia quasi demolito) per espel- 
lersi a piacere, e si potrà tranquillamente con- 
tinuare il gioco. 

Se non riuscite a terminare le ultime due di 
sioni (stanare la base Kilrathi e distrugge 

siete dei brocchil!!!) basterà che abban cl 
te il caccia appena iniziati i combattimenti 





te poi alia Police Station e becca- 





fa sedia a foccla, ripu- 





(vedi PED Di dai ste s Claw distruo- 


pelo | nemici masti e voi 


masti 


Il ile “ communie. DAT ace tuttele comu: 






i: n EDIT pe Pericguie a piacA ero erenderle | 
iù ‘pit sresho” n italiano OMUNque 
atten one a non variare la unghezza delle. 


scrittelli 

files PESHIP:V00, 1, 2,3,4, SHIPTYPE. V00, 2, 3, 

9,10,11,12, 13,29, SHIP.V06, ARBNDIT 18, A 

Begmnao le navi amiche. e nemiche. 
o con un bel RENA NAME. 


SS 


DEI pa 
sommander; H 


NARCO POLICE (Dinamic, per Ainigi 
Digitate queste password per deal i parec- 
chi bonus; 
NOENEMIG (non avrete più nemici), MUNI- 
CION (ricarica i fucili), COMENZAR (fa ritorna- 
re i nemici). ABRIR (serve ad aprire le porte 
chiuse!), BLAST (Boommml! Tutti morti!!!), ETA- 
PAUNO (Vi sposta di un livello), CUADRICU 
(frega tutti i nemici), NOAMETZX (dove X è il 
numero del livello da dove rimuovere tutte le 
mitragliatrici nemiche), NOCAMZX (idem co- 
me sopr SCI le telecamere di un 
a RA Corti terminato, "compli- 
menti 





oita so 
il fire (a A rcamane bed ‘Ora 
premete il tasto 2 (sulla tastiera e non sul key- 
pad numerico), ed iniziate a giocare normal- 
mente. Ora, non appena inizierete a Feneio 
| energia bat 


ttete il ta: tasto: NES: tutta l'energy 


igitate Z | c‘ (e 
PSA IGIONTO te saltare il livello e 
con la, (virgola) otterrete una vita in più. Con 
DELete infine ucciderete tuttii nemi 


PRINCE OF PERSIA (Domark, per Amiga): 

Durante il gioco premete contemporanea 
mente tasti SHIFT sinistro e W (perpozioni exira 
(c) laptncan n t SHIFT sinistro e | (schermata ca- 
povolta), SHIFT sinistro e WZ (schermata fina- 


le), SHIFT sinistro e R (aumenta l'energia). 


v 

Per chi ha speso 59.000 lire a. favore della 
Disneysoftware e vede vincere sempre Cuor- 
dipietra (Glomgold) da parecchio tempo, ec- 
couna soluzione flash per diventare i più ricchi 
dell'universo e dintomi! Conviene. innanzitut- 
to, specializzarsi in un tipo di ‘ricerca* (monta- 
gne, giungla, caverne, etc.) e, infischiandosi 
di manovrare azioni 0 tuffarsi nei dollari. inco- 
Minciare a viaggiare stando bene attenti a 
non cadere con l'aereo perchè, oltre a per- 
dere parecchio tempo, potreste rimetterci un 
sacco di quattrini. Dopo aver bruciato un 
buon numero di tappe corrispondenti alla "ri- 
cerca"incuivisiete specializzati dovreste aver 
totalizzato una bella sommetta (meglio sui 
20.000$); portate questi soldi a Makarun, onde 
non perdere circa cifre nel caso di incidente 
aereo. Fatto questo guadagnate altri quattri- 
ni fotografando nei parchi nazionali (Borneo, 
Yellowstone, Duckbill Island, Kenya Game Re- 
serve, etc.) fino alla fine del mese; nel caso 


DUCK TALES (Disneysoftware per tutte le 
rersioni): 


ri potrete cuccare . 
sa hermata fi ar con de Complimenti del 


ara e È 


pos per E i 'Sventero > Capitan e 
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che, voi, fotografi accaniti, abbiate esaurito 
tuttli parchi nazionali, dovrete trovare un altro 
modo per passare il tempo facendo. soldi: 
rimanere inattivi potrebbe costarvi una rapida 
rimonta di Cuordipietra. Alla fine del mese 
verrete trasportati direttamente a Makarun e, 
se avrete seguito questi consigli, dimostrerete 
a tutto il mondo di essere davvero il papero 
Do) ricco e di avere diritto alla copertina di 
ime Magazine, 


EMMANUELLE (Coktail Vision, per tutte le 


versioni): 

Per sedurre le donne dovrete parlare con loro 
e scoprire le frasi giuste, da ripetere per due 
volte perottenere delle proposte "interessanti" 
e ‘costruttive’. 

Andate nell'alcova inbasso asinistra dell'isola 
e comprate il tamburello appeso alla parete 
del negozio di souvenir, Tornate ancora qui e 


‘comprate il cannocchiale appeso al soffitto. 


Ora dirigetevi alla spiaggia, cliccate sulla bar- 
ca e rispondete all'uomo "No busco una 
aventura*. Ora andate al Casino, comprate 


andate sul terrazzo e rispondete alla ragazza 
ordatevi di fi- 


\ ‘terreno, 
Eso supon- 





recuperare la 
l/hotel. Fatevi 


bel tuffo pe 
dee 


Te E 
mi 


segr 
Se riuscirete nel vostro intento labionda vi dirà 
il numero della camera del maestro dell'ero- 
tismo; in caso contrario vorrà dire che non 
avrete Er ifio e tenuto il cursore sul suo Co 
quindi RIFIUTATE LA SUA PROPOSTA DI ANDARE 
A LETTO e riprovate fino a che non otterrete il 
numero della stanza (questa parte del gioco 
risultare particolarmente nolosa e lunga). 
na volta appreso il numero della stanza diri- 
getevi lì con l'ascensore (ricordandovi che al 
primo piano ci sono le stanze dalla 100: alla 
105, si secondo quelle dalla 200 alla 205, 
ecc.) 
Al camevale dovrete sedurre la donna a de- 


‘stra (parlandole di una Festa al teatro, o di un 


premio o di qualcos'altro) e quando vi chie- 
derà di vi la maschera cliccate sul fu- 
metto e NON SUL SUO CORPO (se sbagliate 
fatevi riportare dal tassista alla "Parte alta del- 
la ciudad' e riprovate). 

Ora andate alla: parte "Baja della Cludad' e 
RR ISS RTAS 
el e poi dirigetevi ancora alla parte * 

della Ciudad". 


Al vostro arrivo a Rio ci saranno due donne da 
sedurre sulla Spioggie SENZA SBAGLIARE NE- 
ANCHE UNA VOLTA! (alcune delle grasi che 
vanno bene finiscono con ‘sufro con su belle- 
za", ‘cuerpo meravilloso*, “dentro de mi"). 

Andate al Casino e comprate del Whisky 
(sempre dal vassoio) e offritelo alla ragazza 
alla roulette. Ella vi darà il numero da giocare 





per fare un po' di soldi. Dirigetevi a Manaus, 
aprite la porta dell'ascensore e rispondete 
alla ragazza ‘puedes les entre los dos' e lei vi 
inviterà ad una festa. 

Cliccate sulla donna vestita di blu a destra, 
prendetele dello champagne e seducetela 
SENZA MAI SBAGLIARE (alcune delle frasi che 
vanno bene finiscono con ‘se ocupe de mi, 
at: "de la luna", "charlar un po- 
CO"), 

Andate a Iguacu e seducete la ragazza nel'- 
hotel normalmente. 

©Ora, se avrete seguito esattamente la soluzio- 
ne fin qui, avrete un charisma pari a 100. Non 
viresta che cercare Emmanuelle spostandovi 
di città in città e chiedendo informazioni ai 
cassieri e ai baristi degli hotel. 

Quando avrete saputo dov'è cercate di in- 
contraria :all’aeroporto per finire l'avventura. 


ARCHIPELAGOS (Logotron, per tutte le 
versioni): i 

Completate i primi due livelli e poi battete 
RETURN per iniziatne un.terzo; Digitate quindi 
8421 e premete due volte RETURN: ora potrete 
giocare qualsiasi arcipelago! 


BATTLE VALLEY (Hewson, per Amiga): 
Digitate ROGER MELLIE THE MAN OF TELE du- 
rante il gioco per attivare le vite infinite. 


BUBBLE BOBBLE (Firebird, per Amiga): 

Se ce la fate a raggiungere i livelli 10, 20, 30 e 
40 senza morire apparirà una porta segreta 
per trasportarvi in uno schermo segreto. Nei 
livelli 7 e 22 aspettate qualche secondo per 
far cadere dal cielo l'’ombrellino: prendetelo 
edavanzerete subito di 6 schermi. l'tasti F1, F2 
e F3 servono rispettivamente ad avanzare di 
UNO, sel o undici livelli. 


A » 


-  Perottenerel'invincibilità sparate per due vol- 
e una. te all'estremità superiore dell'asta della ban- 
‘diera difronte all'ufficio postale. 


CHASE H.Q. (Ocean, per Amiga): 

Tenete premuti il fuoco del joystick ed iltasto 
sinistro del mouse, digitate GROWLER e poi 
con "T° potrete guadagnare: tempo supple- 
mentare. Prima che si.concluda.la serie dei 
messaggi vocali digitalizzati di ogni livello pre- 
fisle la barra spazio per utilizzare Nitro a vo- 
Non appena lo schermo di presentazione sa- 
rà scomparso continuate a premere moito 
velocemente la barra spazio fino ache il livel- 
lo digioco non sarà stato caricato (luce spen- 
ta del drive); La vostra vettura ora possiederà 
una velocità massima:di oltre 1000 K/h! 


COSMIC PIRATE (Palace Software, per 


Amiga): 

Per attivare il cheat mode premete la barra 
spazio per mettere il gioco in pausa durante 
una partita. Ora premete il"punto"(".") e otter- 
rete un o di richiesta; digitate GZAI- 
MASEN e sentirete un messaggio acustico che 
confermerà l'attivazione del cheat. 


TURRICAN (Rainbow Arts, per CBM64/128): 
Utilizzate la POKE 16200,0 e SYS 2275 per otte- 
nere le vite infinite. 


KLAX (Domark, per CBM64/128): 

Utilizzate laPOKE 8141,36, 10 POKE 26686, 44 e 
SYS 2079 per ottenere, rispettivamente, vite o 
credits infiniti. 


SHADOW WARRIOR (Ocean, per 
CBM64/128): 

Utilizzate la POKE 35002, 173 e la SYS 4409 per 
ottenere vite infinite. 


DRAGON WARS___ [RR 

LA SOLUZIONE: dells, utiliz 

Esistono parecchi modi per risolvere i vari puz- 13 ner 

zie del gioco, quindi la nostra soluzione, ac- 

CRA OE durante tutto ilgioco, non vi. 

dirà ‘famente dove trovare ogni incante- 

simo o tesoro. Le nostre mappe sono ricavate 

dalla stessa prospettiva un cui le vedete evi- _m e arch > 
ate sullo schermo, con il sistema di auto- IA o 1 a | pe ; 

mappaggio. | numeri fra parentesi si riferisco-. prima di fare qual asi altra mossa. “Se non 

no ai corrispondenti paragrafi del manuale di . v ombattere i sei gladiatori scappate 









gioco. Se cercate alcuni oggetfi/incantesimi, _ VIa e entrerete in combattimento e vincere- 
controllate le nostra lista a fine soluzione. | | — AIECIORI Ci: vers (potrete 
|_ comunque ottenerli gratis più avi Mi "RATE 





CREAZIONE DEI PERSONAGGI: a o 
Potete creare un massimo di quattro. eroi @ Bepo aver lasciato l’Arena, ‘andate al 
rimanenti sono NPC - Non Player Characters). . Market (C) che potrà RO da voi su 
Dotate i Fighter di Strenght, Dexterity, Healthe camente qualsiasi oggetto. 

Weapon Skill, it anche attribuire loro le. pala i ppt sn uno 

Low Magic Skill. | M SCA dovranno possedere en per dopo, preferibilmente i un'arma. 

Low Magic ed una delle altre school of me 4 i le armi o pren farlo. Gi 5 
più una buona preparazione per lo Spirit 
modo da poter disporre di abbastanza da 
gia per formulare incantesimi. Lo Stun corri- 
sponde al vostro HEalth Score e regola i i vostri. ‘ 
Hit Points, mentre il Power va raddoppiato DI and: 
rispetto allo Spirit Score. 1 maghi dovranno. Lato ona 5; 
infine possedere anche una Weapon Skill all’i- USCÌ RE DA PURGATORY: 1 

nizio ioco- preferibilmente quella relativa — Cisono cinque modi per Li SE IC il 















all'arco (Bow). Magan Underworld, vendendc 0 Voi stessi ‘agli. 
i schiavi, PRI i me ai ca-. 
SKILLS: daveri, localizzando la porta segreta e com: 


1a Skill Lore. Camelia di evidenziare alcuni battendo per uscire, nonché impegnandovi, 
eni in determinate locazioni del gioco; in duello al portone principale della città. 
tuttavia a può possedere un solo personag- Questa soluzione prevede il cammino più fa- 
gio per ricevere queste comunicazioni. cile - attraverso. LI Underworid. 
vrete bisogno delle seguenti Skill per termi- RA e Po 
nare il gioco: Climb, Swim, Lockpick divello 4), — MA SANUND :RWORL 
e fi n (3) nel Pi Jrga 






tutte le lt Vit Buregueracy, Bandi 3 
almeno Vetere: i i Altre 
Skill inclu ono Tonngindi kei 


dA o, Jen K AA € fica È Ì O: ft 

COMB/ ITIMENTO: on SEE Lompigoi ciuto potrete proseguire. Se Irkalla 
Posizi MA ARE doentedi ages ino | bi “silent” (la prima volta che avrete offerto VI 

ono armi a lunga gitta- i doni), offrite un altro oggetto (magari un'ar- Ie 
ia. api bia ete un Mage od un Wi- . ma). Dovrete fare una sola serie di offerte per 
zara | fateli entrare. ‘nel vostro raggio di gittata . tuttoligioco. Dopo aver ottenuto il MESad0, 
e Cbneerinete: il fuoco su di loro, mentre i ‘pleased’ andate a Sud, poi gd E del punt (o) 
Fighter si occuperanno degli altri tipi di nemici, marchiato. )e ‘rispon ondete * 
Se alcune porzioni del gioco. bea, 
po difficili, iprovatele dopo Pri pa Ae 
maggior experience e livelli di sk I più a ti 


‘ARRUOLARE | NON- PLAYER.CHARACTERS: (i 
Dovrete innanzitutto visitare i luogh i ove: gli. 
NPG si aggirano in massa (le Taverr ns di ogni: 
città, ad esempio). Ascoltate le varie voci tr 
quindi chiedete volontari per la vostra spedi- pe sa 
zione. Ci sono Taverne al Purgatory, allo Slave. 
Camp, a Phoebus e a Freeport. 


Da 





























cteinunDy L 
Itributes e | 
aggio. Potri 





vifiri Dia 
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. città. Se 
- Inutili Cilea Lonski Undercity. P 


‘Ritormate alla Lansk inderéliy 
Or 






te verso Sud, Prendete le Stone ATTS: Girate 
intorno e calciate verso Nord. Prendete itesori 


Wi hole altre stanze. In quest'area le porte Ta 
our 


te vengono evidenziate dal messag 
Footsteps Sound Hollow Here". Una a fatto 
tutto salite le scale fino in superficie e andate 
alle Ancient Ruins (H). 


ANCIENT | RUINS: 
Dopo aver sceso le scale che portano verso il. 
basso, girate intorno ed utilizzate la Stren 4 
per alzare le roccia che ricopre le scale. 
uesto non avrete bisogno di ripeterlo. Freni 
e iltesoro dalle due loc: Ni sulla mappa 
gii di prendere gli Spells sulla spiag- 
gia a Sud. Lasciate la città. Una volta usciti 
e la costa Nord fino alla prossima città 
ed entrate nella Slave Estate. | 


SLAVE ESTATE: 


« .Qul.ci sono moltissimi: tesori. Iniziate 0 stabilire 


il cammino per entrare nell'edificio e prende- 
te.il tesoro al centro della stanza a Nord-Est. 
Andate poi nella stanza seguente a Sud. At-. 
traversate la porta ad Ovest e fate lo stesso 
nella stanza adiacente. Andate nell'angolo a 
Nord-Ovest e trovate la porta segreta: (A). 
Prima di attraversarta utilizzate la Strenght. Ciò 
vi permetterà di prendere qualche tesoro in 
piu. Andate quindi ad Ovest, attraversando la 
rta, e combattete i nemici che incontrere- 
e. Dopo aver vinto, prendete il tesoro in. que- 
sta stanza (avrete bisogno solo di un Mirror). 


Uscite da quest'area ripercorrendo il cammi- 
nofatto in qui. Camminate intomo all'edificio 
fino alla stanza a: est. Entrate. e aj 
te. il Mirror, copavia a ‘a congelare un Gaze 
Domo OS pts asciate la 
eso inizia a riempirsi, 

jJorld e vendete gli dui 

Prendete il. 





ritom dit 






che si trova. lg ‘adun grosso: i 
costa a Sud. Andate poi allo Slc 
Sud-Ovest del Purgatory. 


n: date alla t (A) 
Inna o andate alla taverna (A).e cerca- 





te volontari. Louie si unirà al vostro gruppo: 
date poi a (C) edutilizzate le Low Magic Skill 
»er ( e fa porta. Dirigetevi all’armadietto 
1) nell'angolo a Nord-Ovest e prendete 


Vi; si; | coche ‘contenutovi. Andate pol a (19) e 


ulate un Low Heal Spell o utilizzate una 
pozione per guarire l’uomo. Egli vi darà alcuni 
Spell Sun Magic. Localizzate infine |’ dee na- 
scondiglio. CIO ) dietro al alla Mage's ‘s House, 
Ir ‘vendere e 
‘migliorare armor e We: È at: dimentica- 
te di comprare i Druid ic Shop. 
(H) dietro alla porta. segreta suo ‘o Ovest 








della sa 


Di 
i sfarzo. on andate nell'angolo a 
i o utilizzate | una pozione. Ciò vi pitcie 25 
pedido il gioco. 


Rifomate al Magan Underworld e ESS I-l 


o Cara Ue 


“dete |l 


le pa E PA Dai 


rendere la Dragon Gem, necessaria per | 





ì ARE Lia e dial rr? MAN ATI VIETATO avi e 
MS ui LORIA DER, une: co ; REA o ti 


Andate nea taverma (B) e cercate volontari. 
‘Prendete tutti i tesori quindi andate al tempio 
‘ (E) nella parte Nord-Centro della città, Com-. 
battete il Mystalvision e scappate via. Verrete 
colpiti, perderete i sensi e. sarete gettati nel 
dungeon. 


THE PHOEBAN DUNGEON: 
‘Alcuni amici da fuori riusciranno: a liberarvi al. 
momento giusto. Continuate semplicemente 
gore verso i rnuri della vostra cella fino a 
che la porta non verrà aperta. Andate. nek 
. Fangolo a Nord-Ovest della zona celle. Dopo 
la glia localizzate la porta segreta a ®. 
vicino a 102 sulmuro Sud. Seguite questo muro: 
fino ad incontrare il messaggio (M). Voltatevi 
verso Nord e attraversate la porta segreta. 
Prendete i tesori, utilizzando la parola segreta. 
FALIFAX. Combaneiei la Mystalvision nella 
stanza Nord-Centro (€) e prendete altri Sun 
Spells. Attraversate le macerie e salite la sca- 
letta verso l'alto. Prirna di lasciare la città visi- 
tate la taverna e raccogliete il messaggio di 
Berengaria. 


Attraversate il ponte per Lansk e prendete 
due tesori. Non cercate di aprire il forziere, di 
edificio. a meno che non possediate 

Îll LocKPick di livello 4 0 superiore, AITENZIO: 
NE; ‘a parte del gioco è estremamente 
difficile; se non riuscite a sconfiggere le guar- 
die, maturate esperienza ed avanzate di al- 
cuni livelli di poter riprovare e vincere. 
Entrate nelsecondo edificio (attraverso il pon- 
te) per due volte e combaottete. Formulate 
uno spell Sense Trap e continuate in avanti 
fino a trovare il tesoro. Tornate ai Mystic Wo- 
ods. Nel bel mezzo di un circolo di alberi, 
appena ad Ovest del laghetto, si trova un 
T AO (G). VIREaion: per andare a Quag 
epoiaM 


“MUD MUD TOO. "TORI 
ATENE statua (20). Trovate 
SE Nord-Est della taverna 
A) andate direttamente ad Ovest, pren- 
) gio, tomate in su di un passo e 

formulate un Create Wall Spell a (D). Andate 
a (113) e prendete i Golden Boots. Andate poi 
a (30) e vendete i vostri oggetti in più. Lasciate 
la città e andate allo Smuggler's: Cove. | i 


MORO ne $ COVE.E THE. ORDER of me 





LT 












Squat ene SEA HOT di qual- 
che livello. pino di odo quindi 

verso l’edificio. Bureaucracy e 

| offrite 100 Gold pe del edificio. Uscite 

dalla porta ad Ove ombattete per vince- 

fe Raro one Eye es (se ve ne andrete dalla — 


rete e per Peep la vostra im- | 





Sala 
pel, { aste gate ‘per lacittà e prendete i ini 
SL aggiamento che vorrete (e che 
Jermettervi). Qui si possono trovare 
de ‘Stones. Salpate alla volta di 
Necr is. 
Just Da J 
. NECROPOLIS E SMUGGLER'S COVE: 
| Girate a destra ed entrate nella città, racco- 
‘gliete lo Stone Trunk (A) e apritevi la strada 


ic oli i Mystic Woods. Prendete attraverso la città, verso la porta segreta (B). 


tutti | te i tesori, gli spell ed i funghi (Mushroom). | 
Uscite dll’ ‘esterno. Se da qui vorrete rientrare 
nell’Undenworld dovrete utilizzare le Climb Skill 
nel pozzo (Well) che vi porterà appunto nel 
mondo sotterraneo. Ora andate a Phoebus. 


PHOEBUS: 


Attraversatela e avanzate sullo Stone Demon, 
che scapperà non appena arriverete a dieci 
piedi da lui. Entrate e percorrete il tunnel fino. 
all'incontro (114) e prendete la Silver Key e 
l'Inferno Spell. Ritornate: alla vostra nave. e 
dirigetevi allo Smuggier's Cove. Andate a 
Mud Toad e lasciate lo Stone Trunk e l‘Hand 


È DO 
vi DI) 


(CRT Se 
[a7 


pisa sio 


pa I 


VE LE ni sisi 


er della 


e il villaggio sul 


| dalla statua (20). Fate scorta. ao Draf 
e Piri io Pacini 
an Underw e 
4) .eilPaperwork (G)nella| 
città. daSio9; poi pa 
Ab DI Mai 


SESIA andate nek 
trovate una statua. Uti-. 
f spostarla e trovare altri 









ArS0 MR i pr fr 
Pit. 


SNAKE PIT; di 

Andate a (80) ae i ai da questa e 
dalle altre due locazioni, compresa la Stone 
Head. Per tornare dall'altro lato del ponte a 
senso unico andate alla boathouse ed utiliz 
zate il Signet Ring per far arrivare la barca al 
porticciolo. Verrete attaccati a sorpresa dalle. 
Quad: e portati nel Huapoi della King's 

Home. 


KING'S HOME DUNGEON: 
Andate a (65) utilizzando la LockF 
battete un piccolo. scontro e e Spor on 

prendere il tesoro. Salite le scale on ian 


peli LAT : 


troverete. 


Ora andate al pleraa appena ‘a Sud della 


sith 


cIom 
pe set di Ni e ta 
Soacioa les nella stanza Sud-£ 
Soften Stone. 





Scendete quindi nell'Underworid usando le 

scale nella stanza adiacente. Andate nei My- 

stic Woods e sull'isola al centro del laghetto 

(utilizzate i Golden Boots per far ciò). Andate 

dall'altro capo dell'isola ed utilizzate lascia. 

Prendete il simbolo. Enkidu, Tornate alla vostra 
nave e salpate per Rustic. 


Per oltrepassare il primo guardiano del. ponte 
utilizzate il simbolo appena raccolto. Ci saran- 
“no un paio di incontri sul Pono per arrivare al 
lia College. 


pacs 


PRE DO vo 
DIR pera 


(oa sorgono le Sunken. ). 


prendere il tesoro e viaggite no al Sh e ni Sx 


Pick. o a 


j fra 
nella King's Home e prendete il tesoro che ci | 





“date alla Dragon Valley (sulla stessa isola do- 


Prendete pas LI 
tesori (Dragon's Teeth, da Vendere a 3.000 
Gold l'uno). Andate pol a (134) ©, ufilzate la 


Dragon Gem. ARTE SERA SARA 

dom Swords PD a ae 

FREEDOM SWORD: — ì x oa ; 
ATTENZIO NE, Sr do Uno rappola orgenizio 





ta da Namtar aloca- | 
Z dae So pag siena Sesia Tape: ti 


| trasformerete per sempre I° intera Freeport in 


, Siodon ni Fao Resto Ja e und o 
Sword andate ne 's Rea a 
ilizzando i Golden Boots, Utilizz Silver 






F "i iberare | + ce 4 Sen 


-Bre. 


SUNKEN RUINS: 

Qui scendete le scale e utilizzate la pozione 

Water-Breathing. Una volta raggiunto il piano 
| disotto andate al Clam con il teschio dentro” 


l'intero mollusco (8). Portatelo al 
piano superiore e lasciate la città. Tornate. 
nell’ Underworld ed usate la rampa di scale 
(D)p rarrivare alla For rig ei Clan 
Hall. Lasciate qui lo. il e tomate all'isola 
ner ole; s RORIT Prendete la spada ed 


e pra] 


evi giano: 


THE SIEGE CAMP: RA 

Andate a (90) e prendete MSA Torte 
al Black Market per vendere i generi di surplus, 
quindi tornate a (90). In questo modo vi trove- 
rete sul fronte della batta 
città ed entrate a Byzanople. Andate a (37) 
quindi scendete le scalee. una volta al piano 


o di SAR la STrenght alle altre termina- 


vi 


I, el. Salit po: pra incontra- 
gio cere gio 999% ale dovrete 
Sigla Lisa *altim 
Andate a prendere Il tesoro e dai le scale: 
Verrete trasportati al Pag ve Camp attraverso 

n 


uNa | PERSEO segreto. Andate all'estrernità 
opposta dello spazio aperto e combattete in 


un mitico scontro. Successivamente tornate a 


Byzanople attraverso il passaggio segreto e 
vendete tutti gli oggetti di surpius (AI 


Camp potrete utilizzare dell’Healing gratis se 


ne avrete bisogno). Lasciate! la città e andate 
‘alla King's Home. Lp 


KING/S HOME E IL FERRY PER NISIR: 

‘Nella King's Home utilizzate il Signet Ring per 
entrare nel castello. Andate poi a esa pai 
dete il Pilgrim's Garb per tutti i pe 

Lasciate il castello e portici all’ OIdÈ Dock i 
i personaggi dovranno indossare il Gar per 
salire sul Pilgrim's Ferry. Il traghetto vi porterà 
all'isola dove si trovano il Salvation e NISI, } 


SALVATION: — tor 
Una volta entrati nell'edificio e ‘superate le 
guardie andate all’esterno (attraverso la Por 
fa non sigillata) e girovagate per l'isola pe 
arrivare a Salvation. ‘aver lasciato l' Las 


| ficio, potrete rivestirvi con l’Armor normale e 
| scartare il Pilgrim‘'s Garb. A Salvation andate 


@ (97) e utilizzate la Freedom Sword (ciò ren- 
derà magica la spada). Prendete il tesoro - 
qui avrete probabilmente: bisog soa Sa 130 
Dragon Eyes. Se non avrete abbas a spa- 

zio nel vostro inventario, mollate un Pte po’ di. 





A Pagato andate a (100) £ scendete le o scale 


Sane ca Tomate alla King's Isle e an 
ciPOle eu | Camp. a al portone. prin- 


e arrendervi. | 
gd ar vi ‘unifete : 


SETTORE 


ia. Lasciate ela — 
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| fino all Underworid: qui vendete un. po' diog-. 


getti alla Lansk Undercity e ritornate a prende- 
re Dragon Éyes. Quando ne sarete finalmen- 
te entrati in possesso andate a (55) ed utilizza- 
te i Golden Boots per attraversare il burrone 
(Chasm). Per evitare la battaglia durante 
i coli percorso, andate a (B) ed utilizzate 
l'intelligence ed il Climb per Igagiingore (55). 
Entrate. attraverso le porte e continuate in 
RESI fino accadere nel pavimento. Eccovi a 
id 


NISIR: 

Se nonvi sentite abbastanza forti per combat- 
tere Namtar e vincere, c'è una bella rampa 
discale. verso l'alto proprio a Sud-Est di. (A). Se 
volete procedere, andate. di due a Nord, di 
tre ad Ovest, diuno a Nord, formulate il Soften 
Stone. Ovest (@ SS sulla Mappa), di uno a 
Ovest, formulate il Soften Stone Ovest (a SS 
sulla Mappa), di uno a Ovest, formulate un 
È ht Spell o usate la Magic Lamp. Usate poi 
ple Ilgs (nella versione per Apple) o un 
GO Spell, quindi spostatevi di quattro a 
Notai di Cs ad Ovest, Picklock Ovest (a B 
sulla mappa), di tre .a Ovest, di 22 a Sud, di 
cinque a Bvest (attraversando la porta in €); 
formulate poi il SOften Stone Nord (SS sulla 
mappa), andate ditre aNord, didue a Ovest, 
di uno a Sud, di uno a Est (in questo modo 
verrete teletrasportati nelcampo di battaglia; 
se nonvolete combattere con Namtarin que- 
sta occasione, andate a Nord verso le scale). 
Se volete combattere Namtar andate a Sud 
Loi laggoloa la Dragon Gem per richiamare il 
Drago. Esso ucciderà Namtar e tutto il suo 
esercito al DETO colpo. Dovrete uccidere 
Namtar Peg rie vole e prendere il Body (ciò vi 
in Underworld a Nord- 
ell'Energizer). Andate di uno a Sud, di 
ipoatsì didue a Sud, combattete, prendete 
ilBody,usate Heal, tornate indietro, energizza- 
tevi, andate di due a Sud, di dodici a Est, di 
ventuno a Sud, di uno a Ovest e di due a Sud. 
Rispondete "YES" alle Bad Faeries che prende- 
ranno gran parte della vostra Health e della 
Stun. Usate il Bandage e/o l'Heal per tutti i 
personaggi, spostatevi di tre a Sud, combat- 
tete, fe didue a Sud, utilizzate Il cadave- 

re e guardate al fine del gioco. 


DOVE SI TROVANO GLI INCANTESIMI (NOME 
"SPELL'- LOCAZIONE): 


1) SOFTEN STONE - ORDER OF THE SWORD IN 
po, EEPORT 

2) CHARGER - ORDER OF THE SWORD 
9 EARTH SUMMON - OLD DOCK ON KING'S 
ISLE (SOTTO LA STATUA) 
4) MYSTIC MIGHT - DWARVEN CLAN HALL 
(DWARVEN RUINS) 
5) FIRE STORM - LANAC'TOOR‘$ LAB UNDER 
MUD TOAD 
6) ZAK'S SPEED - LANAC'TOOR'S LAB 
7).KILL RAY - LANAC'TOOR'S LAB 
8) MAGE FIRE - LANAC'TOOR'$ LAB 


9) DAZZLE - LANAC'TOOR'S LAB, BYZANOPLE 


DUNGEON i 
10) SUN STROKE - LANAC'TOOR'S LAB, PHOE- 


ER SLAVE CAMP, TARS RUINS 
11) POOGS VO 


) TEX - PHOEBUS 
12) DEATH CURSE - SSR TARS RUINS, MY- 
STIC WOODS (ANGOLO SW) 
dA CREATE WALL - PHOEBUS, LANSK UNDERCI- 


Ta) MITHRA'S BLESS - PHOEBUS 

15) FIRE LIGHT - SLAVE CAMP (DENTRO ALLA 

MAGE'S ROOM), TARS RUINS 

16) HEALING - SLAVE CAMP (DIETRO ALLA MA- 
GE‘S ROOM) 

Ma CLOAK ARCANE - SLAVE CAMP (VEDI SO- 


PRA) 
18) SENSE TRAP - SLAVE CAMP (VEDI SOPRA) 





19) SCARE - SLAVE CAMP (VEDI SOPRA), NE- 
CROPOLIS, MYSTIC WOODS 

20) GREATER HEAL - SLAVE CAMP (OLD MAN'S 
SICK ROOM) 

21) AIR SUMMON - OLD RUINS SOUTH SHORE 
22) ELVANS FIRE - OLD RUINS SOUTH SHORE 
23) EXORCISM - OLD RUINS SOUTH SHORE 

24) GUIDANCE - OLD RUINS SOUTH SHORE 

25) WOOD SPIRIT - LANSK UNDERCITY, PHOE- 
BUS (FIGHT MYSTALVISION) 

26) CURE ALL - LANSK UNDERCITY 

27) FIRE BLAST - MYSTIC WOODS 

PSE PLAGUE - MYSTIC WOODS, NECRO- 
29) ARMOR.OF LIGHT - FIGHT MYSTALVISION 
NEL PHOEBAN DUNGEON, VISITATE BERENGA- 
RIA A MUD TOAD 

30) MAJOR HEAL - (VEDI SOPRA) 

31) DISARM TRAP - (VEDI SOPRA) 

32) HOLY AIM - (VEDI SOPRA) 

33) RAGE OF MITHRAS - BERENGARIA 

ne REVEAL GLAMOUR - FREEPORT "MAGIC 
INC." 

35) SALA‘S SWIFT - FREEPORT "MAGIC INC." & 
DRAGON VALLEY 

36) VORN'S GUARD - FREEPORT "MAGIC INC." 
& DRAGON VALLEY 

37) COWARDICE - FREEPORT "MAGIC INC. & 
DRAGON VALLEY 

38) RADIANCE - BRIDGE S. OF LANSK NEL BUIL- 
DING SUL LATO SUD 

39) IGE CHILL - BRIDGE S. OF LANSK NEL BUIL- 
DING SUL LATO SUD 

40) BIG CHILL - NECROPOLIS & BYZANOPLE 
DUNGEON 

47) INFERNO - NECROPOLIS 


GLI OGGETTI DI LANAC'TOOR: 


1) STONE ARMS: è nelle Tars Ruins. Salite dal 

Magan Underworld, calciate a Nord, andate 

MO a Ovest, calciate a Sud e prendete 
fmoS 


2) STONE TRUNK: è nel mezzo della prima stan- 
za dopo essere sbarcati a Necropolis. 


3) STONE HAND: è all'Order Of The Sword a 
Freeport, dopo un incontro. 


4) STONE HEAD: è sulla King's Isle sulla spiaggia 
Ovest di Snake Pit. Dall'inizio andate a di cin- 
que a Sud, di tredici a Ovest, di sette a Nord 

edi uno a Ovest, Per lasciare questa porzione 
dei continente dovrete recuperare l'altro te- 
soro dalla stessa città. Dall'Head andate di îre 
a Est, di cinque a Sud, di quattro:a Est, di.due 
a' Nord, calciate a Nord, andate di uno a 
Nord, di uno a Ovest e prendete il tesoro. 
Tenete il Signet Ring e vendete ilresto. Calcia- 
te a Sud e prendete iltesoro. Calciate a Nord, 
andate di uno a Est, di uno a sud, calciate a 
Sud, andate di due a Sud, di due a Est, diuno 
a Nord, di due a Est, di cinque a Nord. Usate 
il Signet Ring, andate di due a Nord, di uno a 
Est, calciate a Nord, andate di uno a Ovest, 
di uno a Nord, diuno a Ovest, rispondete "YES" 

e approderete di uno a Sud, andate poi di 
ne a Est della King's Home. Se non siete stati 
catturati dalle Castle Guards e portati nel 
dungeon ciò accadrà in questo momento 
(una volta sola per ogni partita). 


Dopo aver ottenuto tutti i pezzi, portateli a 
Mud Toad e trovate i resti della statua (di uno 
a Ovest, di sette a Nord e di uno a Est). Utiliz- 
zate ciascuna parte di Stone, Quando saran- 
no tutte posizionate, la statua si risanerà da 
sola e rivelerà le scale che conducono: al 
Lanac'toor's Lab. Qui per prendere qualsiasi 
tesoro dovrete utilizzare lo Spell Soften Stone. 
Consultate la mappa perle direzioni. 



















utilizzate gli stiva ‘di uno a € ] : Aprite one va a 
ed impiegate l'asc att VUE ; eîe prendere gli. 


ignativo 
3) DRAGON STONES: ione cas sa ra ( 
Ne: s Spell Points fino. AO UNE ciascu- | ; Ta 


4) DRAGON" ISTEVES: ‘quasti ricaricano i Ma-. 
ge s Spell Points fino a 30 unità ciascuno. 


5) Mag lora serve a formulare un Light 
Spal: chesi es inguerà solo se glisoffierete 
contro. 


6) APPLE Ilgs O SIMBOLI ANALOGHI (a se- 
Si delle versioni): formula un Guidan- : 
‘Ce ell, 


ercity. Alte 
farine ‘dall Inside Hoù 
di tre a Ovest, di uno a Nor 
Papers, andate di uno a $ 
di u Nord, utili j 








a anche RAC 
9 HOLY MACE: Soi un ‘Exorcism Spell. 
10) SIGNET RING: dopo averlo usato per 


o a Sud, rate | Pa-. 
pers, e AO NGIGtO i Papers. Dovrete utilizza- 
re il Pass sul ponte ad Est di Lansk. 












no ai paragrafi del 
manuale di gioco or 
inale.. 
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 F: Phoebus . 
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5a Consigli 
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R: Mud Toad 
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dt Message 
F: Energizer 
“Gi Hedl 


li ice 


If 


SLAVE CAMP (attraver: A: Tavem (NPCs) 
|. sare lalinea tratteggia- .B:Campfire (Heal e Ma- 
Mine tano glo dice 
| tremappe,co i  C:UselowMagie. 

.._ | ritorno automatico alla  19:Sun Magic Spell 
| mappa principale) 


Csi Uni 






‘G: Slicer (10 Dragon 










Tirka pal É (eg af o nr : "= 
| Ji BadFaeries darà ; 
5 | A: Footprints In Mud 

(Use Tracking) 

. B: Mushrooms 
| D:Zarkan's Stone Shrine 
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GAME PRESERVE 


SIEGE CAMP BYZANOPLE 

A: Start A: Secret Passage A: Game Keeper 

B; Healing B: Heal B: Snare (Use Strenght se BYZANOPLE DUNGEON 
©: Secret Passage Gi Weapon venite catturati) Use Strength 

D: Verso Byzanople D: Armo C: Tracks 8: ‘Locked Door 


E: Verso f Siege Camp D: Encounter & Treasure. C: Secret Door 





| “I " Mal 
| RITIRI “= 
srt Uri p 
SIAT, " 
at 
Ù 


APRE “j 
RIN 


nu i. de 


LI 


"I imboscata e cl 
verrete portati dopo 
esser scesi dal battel- 


lo). catia A 
. H: Secret Door LORI Fa 
|: Message Si 7 














| $: Stone Head. Cod 
KING'S' HOME DUN- 
GEON, —» 
A: Start 
MUD TOAD 
A:Tavemo 
8: Heal - VG&CW 
IMI i * 
D: Cast Create Wall Sp eci le 
113: Golden Boots o e 
King's Home Dungeon 20: Statue Consigli 
KING” S HOME SNAKE PIT E: Boat House LANAC'TOOR'S LAB v 
A: Library A: Start F: Man Trucchi & 
B: Pilgrim's Garb B: Pine Branches G: Dock (se nonave- $: Treasure nella stan- 


C: Beach Umbrellas te visitato il King's Ho-.. za a sud-est, Specta- Sal uUZIONI 


D: Beach Chairs me Dungeons subire- cles inclusi 


SETTORE 









 JOLUZIONIRI 


VG&CW 
Speciale 


Consigli 
Trucchi e 
Soluzioni 





I 





| 
| 
| 


ANCIENT RUINS A: Start 

A: Start B: Secret Door 

B: Tracks C: Fight Mystal Vision 
ita - prendete i Sun 


{ls) 
D: Get Secret Word 
(IBMJIGBY) 






























LANSK 

A: Governor's Office 
B: Visitors Registration 
C: Office Of Lubrifi- 
cation 

D: Visitors Bureau 

E: Office Of Bureau 


NISIR 

S: Spinners 

A: Start 

B: Locked Door 

C: Door (uscite dalla- 
to est della Mappa) 
TI: Teleport verso 1 
(Dopo aver distrutto 
la Mystal Vision) 

T2: Teleport verso 2 
T3: Teleport verso T3 
T4: Teleport verso 4 
T5: Teleport verso T5 
Y: Namtar 


Of Departments 

F; Quartermaster's 
Office 

G: Druid's Mace 


LANSK UNDERCITY 

A: Cast Heal o Use 

Healing Potion (Get 

Dragon Gem) 

B: King's Ferry alla Kin- 
‘s Isle 


PHOEBUS 

A: Arrivo dal Dunge- 
on 

B: Tavem 

C: Army Sign Up 

D: Encounter & Mes- 
sage, senza combat- 
timenti 

E: Fight Mystal Vision, 
fatevi catturare e an- 
date al Dungeon 


PHOEBAN DUNGEON 
A: Treasure (Drago- 
n's Eyes) 

B: Alflermate Route a 
(55), evitando gli 
icontri, utilizzate Intel- 
ligence e Climb 








DWARF RUINS 
A: Statue (avete bi- 


‘sogno degli Eyes per 


far scomparire un 
muro). 


GORGON FORGE 
4: al 


Ci Uiliiore il Soften 
SIONI spell prima di 
andare a prendere il 
tesoro. 


FREEPORT 

A:Taverm 

B: Freeport City 

Council 

C: Order Of The 

Sword. 

È: Tars City Council 
E: Trap (Cast Detect 

Traps Pieno di tocca- 

re qualsiasi cosa; do- 

po aver fatto ciò po- 

Hess svuotare la cit- 


ta). 
F: Dragon Stones 


DRAGON VALLEY G: Healing 
$: Dragon Teeth H: Armor 

l: Weapons 
NECROPOLIS ip 
A: Stone Trunk K: Magic 
B: Secret Door 
C: Teleport verso una SUNKEN RUINS 
locazione casuale A:Spinner 
all'esterno (se non B:Clam(Teschio) 
Posi e una nave C: Locked Doors 
114: Silver key 


THE MAGIC CANDLE 


CREAZIONE E SVILUPPO PERSONAGGI: 
Al vostro personaggio principale, Lucas, po- 
trete aggiungere al UPS nuovi eroi fino. ad. 
un numero massimo inque. | migliori da 
| utilizzare sono, Sakar, Nehor, Min, Eflun e ai 
a ‘sì trovano” al castello del re. GI: al 
astle il I più alla svolto possibile, lascia- 
\pagnia iniziale e amuolate Kruga, 
mos € Dakar. Dovrete avere tre 
‘(formulatori di incantesimi) alla fi- 
| ne del.gioco per uscime vittoriosi. 


Le armi standard. la ‘armature sono disponibili 
inparecchi città, ma le Armor di Mithreal sono 
‘vendute solo a Kharin. Date a tutti i Brom Bows 
ed una buona scorta di sm Ogni perso- | 
naggio capace di maneggiare una spada 
dovrebbe possederne una « 
tivamente alla propria capacità), ‘eccezion 
fatta per i nani che per combattere usano 
l'ascia. Date a tutti i vostri eroi il miglior equi- | 






li ata possibile e continuate a raffi- 
fi , comprandone altro. pri non 

pen sor possibile. 
dell incrementate al ad il sa 








| SA li Lucas ed insegnategli il Dwi 

| Soldair o a Kharin, Cercate di aument 
| Leaming Ability e le Weapon Skills di tutti i 
|. personaggi. Non appena avrete a a 
3 zione Inciementate anche | abilit ‘de- 
‘sono delle fontane magiche 





GIS € 
| nella maggior parte dei dungeons dove po- 
| trete REA affinché. A 
LOERE i vale sd'aini status di ogni personag- 
‘gio. ì 






lice- |. o occasione, A 2 colfivazioni selvagge Roi la 


ere | di 
AE RIE RALE tuba VI) ra 
ni 0a fi AA n ad MT PRATI 
e, +54 i c) pl n ; 
1 LASER, ISTE D ‘hei tini uan de) OAPPTTTICONI TIRA 


lle migliori (rela- 


rete più a vincere). ll miglior modo per far soldi 
‘consiste nel comprare gemstone dai nani er- 
tanti per strada e poi rivenderle ad alto prezzo 
nelle città. 

Dovrete parlare a tutti i cittadini di ogni villag- 
gio per ottenere preziose informazioni. Ricor- 
datevi che le varie popolazioni appaiono in 


strada a certe ore Vela jiorno e che certi bai i 


sonaggi saranno parlicolamente cifici 
incontrare. Fuori dalle città la gente viaggia 
esclusivamente sui sentieri e sulle strade prin- 


‘cipali, perciò ispezionatele tutte, relativamen- 
te ad ogni cet sig per incontrare tutti gli abi- 
tanti di. ogni di ra area, 


Inferogate sempre i Monaci sui Gods e sui 
ice Ai ic fis deo "7 o ci 

lercanti ven oggetti utili per utiliz- 
zare le Teleportal Chambers. mentre i nani 
‘vendono tesori di vario genere. Per vedere la 
mappa del vostro attuale livello in un dunge- 
on, utilizzate una perla dentro alle scodelle 
(Bowls) che si trovano disseminate un po‘ 
ovunque. 


Agli oggetti indispensabili appartengono le 
coperte (Blankets), che permettono di rigua- 
dagnare Health Points durante le soste in ac- 
campamento, gli stivali (Boots), che vi ‘per: 
mettono di attraversare particolari zone dei 
dungeon, i picconi (Picks), che ‘purtroppo ‘do- 
po un po' ‘ si rompi sere (Quindi cuccatevene 
più di Uno); I bali Gupvo: ‘alcune corde 
| (Ropes- prendetene c Sona pa volta), e le 
lenti (lens),che permettono di’ vedere impron- 
te ed iscrizioni. Risulta necessario, inoltre, far 
scorta di pozioni ed erbe durante la sosta nelle 
città e nando, qualora ve ne capiti 


. Dieta 
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Room e a quello 


Ovest, Nord fir no al Pi 


IL CASTELLO DEL RE: 


Il gioco inizia al livello 2, La Knight's dom sì 
trova a questo stesso livello, mala Guest Room 
“si RARI livello 3 (utilizzate le scale a sud per 


arrivarci). La Knight's Room si trova proprio ad 
ovest della Throne Room. Assoldate la com- 


ed invitandolo ad unirsi a voi, Parlate a t 
le persone con cui riuscirete a farlo (di 


pagnia iniziale chiamando ogni PRESSO 
e 


dal vostro Charisma), ma assicuratevi di dialo- 


gare soprattutto con Mikemira e Belazar. Per 
riguadagnare Health Points ed imparare in- 
cantesimi andate a livello 3 e nella vostra 
stanza (sul muro ad Ovest). 


PORT AVUR: 

Incrementate il vostro capitale, comprate 0g- 
getti ed incrementate le vostre Skill. Assicura- 
fevi di interrogare gli Ores nella prigione sull'- 
Hammer. Il capitano si trova nella sezione a 
Nord-Ovest della città e la prigione si trova 
direttamente ad Est di questa. Per entrare 
nella prigione dovrete innanzitutto corrompe- 
re il capitano delle guardie per ottenere un 
pass: Chiedete a Father Orbonn delle Re- 
search e a Bordal del Dermagudi. Offrite della 
birra a Ermal, Alla biblioteca fate domande su 
Hoym e Meardom. 

SOLDAIN: 

Visitate Rabbonkar ed imparate .il Dwarvish. 
Parlate a Yodan di Hoyam e chiedete a Ok- 
dark di Hoyam e di Hammer. Makaso sa come 
aumentare le capacità di apprendimento dei 
vostri personaggi ESM ez Hokando 
possiede molte notizie su Valon e Azidamus 
conosce bene Sabano. 


DERMAGUD: 

Raggiungete la Teleportal Chamber diri 

dovi tutto a Nord e poi ad Est. La porta ella 

chambersi trova sul muro a Nord; entratecied 

utilizzate tre cubi (Cubes) per teletrasportarvi 

6; licei): Andate di se stal. e ea verso 
or 


CRYSTAL CASTLE: 
Andate nell’ Anso a Nord-Est della 6 


Room. Licenziate il vostro manipolo di eroi e 


amuolatene uno nuovo (Vedi: CREAZIONE E 
SVILUPPÒ DEI PERSONAGGI). Andate a Est del- 
la Knight's Room e scendete le scale che 


portano a Crezimas. 


CREZIMAS: 
Livello 1: Andate a Ovest, Nord, Ovest, Nord, 
combattete nell’ ‘ogguoto. Nord, Est, Nord, 


Ovest, a Nord. e poi ad | IE Ta, alla Teleportal 
Room. Utilizzate la Pyramid, il Cube e la Sphere 
per teletrasportarvi a Fhaton, Andate a Der- 
magud. 


DERMAGUD: 
Andate all'uscita all’ cngoo| Nord- Est, e dirige- 


tevi al piano superiore al Tempio di Valon per 
venire ‘a sapere la preghiera in grado di sve- 
gliare il dio. Ritomate a Dermagud e andate 
nella stanza di Valon e pregate proprio vicini 


‘al dio. In questo modo potrete aumentare i 
vostri attributi. Ritornate a Port Avur e salpate. 


per Fubernel. Andate a Bondell in Fubemnel. 
BONDELL: 


Parlate a Tuten della Tower Of Shadrum e 


chiedetegli un consiglio. Chiedete a Meliso 
delle tre leve (Three Levers). Fate in modo che 
Tonton incrementi al massimo il Charisma di 
Lucas. Chiedete di Circlet a Shumme, di Fur- 
nace a Nimmet e poi chiedete un consiglio a 
Meliso, Hubbo e Jepne. Fozimar aumenterà le 


Nord-Ovest della Knights vir 


Portale che conduce alle 
scale del livello tre. Qui giunti andate ad 





vostre Learning Abi Andate a Delkona.. 


DELKONA: 

Per entrare a Delkona ‘dovrete Corone Il 
fizio al bancone (95 gold). Una volta entrati 
chiedete di Khazan a Pupin. Alla biblioteca 
fate domande sulla Sunken Isle, su Khazan e 


sugli Obelisk. Interrogate Genevar sugli Obe- . 
lisk. Andate pi nave a dadi e poi raggiun. 


PIE Keof, 


KEOF i 
l Chiadete di Stara Hosan, diVochaa Nomiosi 


di Candie a Atlan,. @ del Ring a Dolomar, 
Chiedete un consiglio a Meldon. Alla bibliote- 
ca fate domande sui Teleportal e sulla Sher- 
ro's Legend. Portatevi in nave a Kuskunn, ma 
assicuratevi di tomare entro quindici giorni, 
altrimenti il vascello salperà senza di voi. An- 
date al tempio di Nexis e imparate AREE 
ra. Dopo esser tornati a Keof, salpate per le 
Isles Of Ice. Andate a Vocha. 


VOCHA E HAMMER: 

Andate da Nexis alsecondo li Nona e Rene 
gli la preghiera. La Fountain Of Str 
trova al livello 2; la Fountain Of Agilit 
al livello 4; la Teleportal Chamberal 
la Chambur‘'s Tomb al livello 6. 


La miglior strada da pure consiste nel salire 
le scale per illivello 2. Salite poi quelle inmezzo 
al muro a per passare al livello superiore 
e salite infine quelle che portano al livello 4. 
Salite la rampa di scale nell'angolo a Nord:Est 
per passare al livello 5 e poi salite quelle per il 
sesto. Scavate sulla tomba per recuperare il 
percio Meglio RR Di neo: 5e 
al quarto. Attraversate ‘ale nell‘ 
DI Nord-Ovest del livello 4 che a ra 
2. Andate poi a Nord fino a Nexis. Ritornate 
alla Nave e poi a Keof, Portate. il Lu a 
Port Avur e ritornate a Soldain. 


SOLDAIN: 
Date l'Hammer.a Okdark e chiedete a Ho- 


“ft sata 
livello3 e 


yam. Camminate fino al Sur's Temple e impa- | 
rate la preghiera. Andate poi agli ice Plainse | 


alla Wol ii (consultate le INDICAZIONI SUL- 


«LA MAPPA). ‘Annotatevi la Postloneà dell’ Iron 


Lever da sbarra di ferro). 


WOLF ROCK: CRE 
Utilizzate Hoyam sul lupo e Prendete la star. 


} È 







| Andate a Lymeric. fi 
LYMERIC: Mede 
Comprate IShban Di muTio. Chiedete un 
DE lioaZeke e pc parlate del cancello (Gate) 
osso pu 
ca A LYMERIO) Asi 
Salite la. pito: D 


Visitate in mezzo dal 


I e RO Di preghiera ed incremen si ni 


tate i vostri attributi. Attraversate il Ei ra 
jo 5.e andate nella Vault. Utilizzate la * 
ok la cripta (Vault). Utilizzate la e 


per leggere la pergamena Zirvanad che 
fai mpone la fine del rituale di fine gioco. Usci- . 


lal dungeon e ritornate al castello sal re. 


IL CASTELLO DEL RE: 


Parlate a Belazar un'altra volta e chiedetegli 
un consiglio. Chiedete di Meardom a Baratti 
(lo troverete verso le 06,00 mentre sta pulendo 
la conference roomî). Egli vi aprirà il cancello 
per Meardom, 


MEARDOM: 


ini ELI iti Di dI Eu PEINT “ Vi igl MIU - ‘ai fi P 
A N HR Il sore A 
[oa Aaa Hr (RTLA A 5 dali Hi EI a \ 


o: | Sud-Ovest per te mi 
\ .Q traversate il portale ql 
Rage ct Lor luce adun'altrazona del- 
lo stesso live Lo Salite le scale pod ilterzo e posi 
r 


POT, | 












a te raltemgio di DE 
1 Kai ° quad 
ak e 
re la lov del Teleportal per £ 


Pc i nin ssh: 
È MERO nane a Thakass, 


THAKASS: i 
Entrate nel livello 8. Scendete le scale al setti- 
Mined Roe 
conduce al quinto e quella ‘aa 
to. Scendete le scale fino al terzo e al ir 
do. L'ultima rampa vi condurrà al primo; an- 
date nella stanza sul muro a Nord e continua- 
tea rriorogar i Blue Ring il Mad Wizard fino 
a ppi ve lo darà. Attraversate il por- 
tale che ida allivello 5 per uscire più alla 
‘svelta. Salpate per Knessos e poi andate al 
Teleportal'a Sud di questa città, vicino al Lake 
Shan. Utilizzate ilteletrasporto per raggiungere 
Trilliad, Utilizzate la Sphere, il Cube e la Pyra- 
pi Da Trillian andate a Merg. 


MERG: 

Andate al museo e fate domande sull’Elven 
Cloak. Chiedete di Elliddrin a Lokhan e poi 
andate a Theldair. 


THELDAIR ED IL SHERRO'S HIGH CALL: 

Chiedete di Suerfin a baelin e dello Sherro's 
High Call a Gilondo. Interrogate Fay sulla Dre- 
am Dust e comprate un Demaro da Hextaris. 
Andate al tempio di Hissen per imparare la 
preghiera. Andate dal dio Pax, pregatelo e 
incrementate | vostri attributi. Trovate l'Iron 
oe hors INDERAGIOTA SULLA MAPPA). AN- 

eak 


KHARIN: a 
Parlate del Teleport e della Key Combination. 


a Shagar. Comprate una Mithreal Armor dal- 
l’Armory. Chiedete del Cloak a Pugar, del 
‘Bedangidar a Kurek e del Sunken Isla e dei 
Miao Levers a Kabuck. Andate al Crystal Ca- 


CRYSTAL CASTLE: 
Chiedete alla regina la Crystal Dust. Interroga- 





te Sese coi e sui Song. Chiedete 
di Sargoz: Ke poi. domandate un consiglio 
« aRemon. IAOTA sull’It dll chie- 
| dete di bia SAL naro, Andate a Crezi- 
«mas. 
CREZIMAS 


Dovrete Lccidene tuttii mostri in tutte le stanze 

e in tutte le. imboscate. A livello 4 scavate 
nell angolo Sud-Ovest della Hall Of Dreams. e 
. trovate mantello (Cloak). AI livello 5 andate . 
dal Hissen e pregatelo per incr 







pri ementare i vo 
omate dalla regina e  chiedetele 


oto: i 


Salpate verso la Wizard's | 


| direttamente a Nord 


o i 
mic O Ie 


la Crystal Dust, Lasciate il castello e andate al 
‘Paladin Temple dove a la preghie- 
ra. Andate a Bedangidar 


BEDANGIDAR: 
nente al livello 3; Paladin si trova al livello 


Taragglun telo perciò e pr regatelo per incre- 
mentare ip Sour Roo nella prigio- 
ne, sempre allivello 1, aprite la Posa (Cage) 


e liberate l'uccello. Andate al livello 5 e pren- 
dete il Brennix. Solo Lucas potrà raccoglierio. 
Uscite e sicinie i f: l È 
THELDAIR: i 


Andate alla Council Hall e siae di Dream 
Dust a Somona. Andate a Sumruna, 


SUMRUNA: 

Interro te Farhad sull‘amuleto e salpate per 
l’isle Of Vo. Trovate l’obelisco ed imparate la 
parola Vrakkalamhir. Ritornate a Sumruna e 
portate la nave a Fubernel. Localizzate il Tem- 
pio di Heru ed imparatene la preghiera. An- 
date a Khazan. 


. KHAZAN: 
Al livello 2 si trova una stanza con quattro 
mboli che corrisi 
leportal da Khazan a Sargoz. Trovate Heru al 
livello 5, Dego, (ed incrementate ì vostri 
attributi. e verso Heavenly. Andate a 
Nord per trovare l'unicorno; utilizzate lo Sher- 
ro'sHigh Call sull’unicoro per prendere il Gre- 
en Ring. Ritornate a Khazan e andate a Del- 
kona ando infine per l'isle Of Giants. An- 
date a $ rum. pit 


SHADRUM: 

Entrate al livello 7. Forge pi livello 1 e posi- 

zionatevi verso il muro a Nord entrando nella 
Hall Of No Return. Quando toccherete un 
Portal andate ad Est verso il muro e poi a Sud. 
Quando il re vi esaudirà un desiderio voi chie- 
dete un Circlet. Aprite il forziere nella Hall Of 
Venom dove troverete la preghiera per il Bub- 

ble Of Captivity: Tefk, Akamur, Darda-iym. An- 
date nella Teleportal Chamber al livello } e 
teletrasportatevi a Shiran, utilizzando la Pyra- 
mid, il Cube e la Pyramid. 


SHIRAN: 

Il personaggio con il Cirlet dovrebbe andare 
sull'isola al centro della città e prendere i 
ramoscelli (Twigs s) che si trasformeranno nel- 
l’Ash Of do ‘Ora dividete la compagnia 
in Te ge e fene ognuno aduno dei 
Levers. Una volta arrivati, tirate le tre leve con- 
temporaneamente per far innalzare la Sun- 
ken Isle. Dirigete i tre gruppi verso un punto 
ella Baia della Sunken 
. Isleeriunite la compagnia. Utilizzate il Teleport 
Spell per andare sulla Sunken Isle. 


SUNKEN ISLE ED IL RITUAL OF AWARENESS 

Qui imparerete il Ritual Of Awareness: Rehtem 
Verek; Eklem Kenek, Elatir Gnassar. Andate a 
Khazan su Fubernel. A Khazan andate al Tele- 
‘portal ed usate la Sphere, la Pyramid ed il 
Cube per trasportarvi a Sargoz.. 






Argoz 

prc al livello 4 ed utilizzate il Cloak per 
prendete il White Amulet dalla fornace. An- 
date alla Teleportal Chamber e trasferitevi a 
Ph Pyramid e la Pyra- 
aportal Chamber di Phe- 
 ronetrasferitevi alla Hidden Valley utilizzando 
i tre Cube. Entrate. nella Mel 





HIDDEN VALE: 

Il vostro maMode ‘User dovrà. posizionarsi 
| sulla WHite t (di fronte alle candele) e 

| Possedere ll mite Amulet nonchè il ‘Rite ‘Of 


IO IIa IRE 


TTT TORA ie 





pondono alle chiavi del Te- 
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Awcrenes. Ils 


î 5 Un obe 
4 A 


n | fuorc 





ict Rota LAS Da CGI Peio Natta 


MIRPRSTA 


sv PIGRI 
sco ‘sulla G reen ppt È pronti alle can- 
ugae e portar con sè il Green Ring, la Dream. 
Dust e le tre Words Of Will (le tre parole). | 
Il terzo Magic User dovrà posizionarsi sulla Blue 
Light (a sin na delle candele) e possedere il 
Blue Ro DIRE Dust, la RESA Of Capti- 
LO ‘primo Ma à. 
questo. punto il primo Ma Cc user ‘dovr 
pregare: Rehtem Verek DA 
nek (RETURN), Elatir Gnassar (RETURN). | se- 
guenti passaggi dovranno: essere ri citati pri- 
ma che la Dus ‘e le Ashes si posino al suolo: 


MAGIC USER 3: 
Lanceràla Crystal Dust e reciterà "Tefk Akamur 





i Dardari -iym®. 


MAGIC USER 2: 
Lancerà la Dream Dust e reciterà "Sastamou- 


. no Ezberekene Vrakkalamhir*. Quindi reciterà 


'Ude Samaid Dehuble”. 

MAGIC USER sN 

Lancerà la Shir-aka Ash'e reciterà ‘Exiteralmi- 
‘sto Haxobez Beshiam'". 


MAGIC USER ib 


.. Reciterà "Ekburamitral Hox Begone”. 


INDICAZIONI SULLA MAPPA: 


| dungeons possono essere. Cor con il 
sistema di auto-mappaggio del programma. 
Alla I MAPpa! fornita nella confezione del gioco 


| originale. Aggiungete tonni col o queste 


| particolari locazioni: 

3, Risi VOCI Ma, 
1) Vocha si trova nella pun to; Li Est dell’i- 
sola nell'angolo a Sud-Ovest du E 
2) Sull’Isle Of Giants, Shadrun si ‘Ova ( entro. 
lisco si trova sull'Isle Of Vo. 








Merce 
MAT i) 
LIE a ii DIMESSI pat a A dEgre atri I 


N), Eklem Ke- 


asti: 





| Mountain*, nella Seng: ‘Ingdle 
aggia ad Ovest della baia, 


Spi e sullo 
‘Sfosso lato dell’isola. Il tempio di E 
o De a a Dee della den ah Nord-Est 
"di Darklan: 


aversa la Bay Of M Cr i 3 a 
si trovi rover o bay Nord-Est. 
\ ‘st di Kisoen. 


lsvon I Pax che Ti Giaficamente a dr i 






op locazione, su 

lella penisola chi 
18) Un obelisc 

della. Mappa, 


o Il Thakass ‘Dungeon si trova sulla Wizard's 


50 ‘A Nord di Shan si trovaun: Lime Proprio 





uesto si trova u 
LA LISTA DEI TELEPORTALS{ dc nome locazio- 


ne”, a-'nome locazion 


* e og 
getti, Cube, Sphere, Pyramid | i 


1) Pheron, Bay Of Meric, c- sc 
2) Pheron, Hidden Vale, C-C-C 


3) Dermagud,, Isle Of Ice, P-C-S 


4) Dermagud, Pheron, S-P-C 
5) Dermagud, Selderrad, C-P-C 
6) Dermagud, Yberton, C-C-C 


7) Vochalce, Plains, P-S-S 


8) Vocha, Meram, C-C-C Ag nre 

9) Vocha, Shendy, S-$-S. Si 
10) Sudogur, Sumruna, P-P-P. 

11) Sudogur, Darvale, C-P-C 

12) Sudogur, Pheron, C-8-C 

13) Thakass, Sargoz, S-P-C. 

14) Thakass, Bihun, C-P-P. 

15) Thakass, Khiriss, P-S-P. 

16) Thakass, Pheron, S-C-S. U 


17) Thakoss, N. Binun, C-P-P 


ndando ad Est delle parole "Isle Of Vo? tal 18 Shadrum, Marmaris, S-P-C 





sulla a troverete un Iron Lever sulla — 


DIRO pura ‘a Est della: locazione IO) easud. 


‘ del Plyan si trova il dio Pax (sul lato Ovest dell 


fiume in mezzo). 
6) A Nord-Est della Hididlen \ Vale, prc io al di 
l'anello di montagne, «sitrova! ll Paladin 


consi iene 
Fosa i. ‘si trova il Hissen 












erneliltem mpic | 
e a ove DI 


isolope a 
+ 
cm. so . 









ad Ovest di "Bre 
19 A Su di Don 
A ) AG Dona e di SU porzione f Nord 





emple. 
14) # Un Teleport Ù trova nell'angolo in intoagoa 
Nord-Ovest del Sa col e e 
15) Sull'estremita: ud della penisola a del Nord 


degli "ice Plains” 
si trova un'altro Iron ae cu un poco. JNadi 
Ovest c'è illevere a oi Lai "Of' (Bay Of 
Sunken Isle) c'è la Wolf Rock. 
16) Il dio Kalb si trova ‘South «della "Darling 


29) Khazan, Port Avur, S-5-$ 









o | 
della catena montuosa in mezzo, sì trovaliSur | i 


19 ) Shadrum, Isle Of Giants, S-S-S 
20) Shadrum, Fisestar, C-C-P 
21) Shadrum, Shiran, P-C-P 
22) Khazan, Yberton, S-S-C 
23) Khazan, Sargoz, S-P-C 








Khazan, Shendy, P-C-P 

b: endy, Piyan, C-S-C 
27) Shendy, Uberion, P-P-G 

| 28) Shendy, Dakland, SS 











- 29) ‘Bedangidar, ce DI 06 
| 1% Bedangidar, Pheron, $ po 

















: ea PSP Ni 
(herbel, Peron, $-S-C_ 

i ) Meardom, Knessos, P-S:P_— 
) Meardom, Fubernel, PS 











| 45) Meardom. Udari@@@S o. 





46) Meardom, S. Kendar, P-S-C 
47) Khiriss, Triliad, S-P-C 

48) Khiriss, Shertuz, «P-C-P_ 

49) Khiriss, Fubernel, S-C-C 

50) Khiriss, Shendy, P-P-P 






















EADOW ALLA CHIAVE: 
nodi inizio andate a sinistra E 









anzione ai pietroni, ai pipistrelli e 
INI SU suolo, Ponce rogolnaarra 





ite Ver Si ina 
ala | scala, andate. si ;cen 
vate, a SI RIS È 


“a le pda ‘bambù, andate a 
ate la seguente scaletta fatta 
riale. A metà della discesa 
> ( a, facendo attenzione alle. 

elenose e prendendo a pugni gli or- 














ire l'energia: una nuova 


Prina la scaletta di bambù, SOI ia | 








ag Nncontrare un MOSÌTo spu-. 


— Cess eine, verso sinistra (attenzione 
orchil) fino < 





avitare le fiammate e 
‘la sfera fino a farla 
Jatev ASI 


















Sean 
Ni 


Upi Leto cion Poi Hicdeilà. AO 
||‘. sinistra, schivando gli occhi volanti e scazzot- 
«| tando i pipistrelli rossi, e prendete la chiave. 
Tornate a destra (oltrepass 
| pipistrelli e occhi) e oltrepassate la scaletta. 
(e dg ilbarile di petrolio. Prendete- 
a pugni e raccogliete Ta bottiglietta per 

o punti energia supplementari, 
Tornate a destra, scendete la scaletta, anda- 
te a destra, giù per quella successiva, a destra 


fando nuovamente 


dia ro 


cla prendere dal panico se Serle 


e a per i at po 






_ poi ‘andate a sinistra. Scendete la scala suc- 


e i ji 
di Bia iS pr 
Ò Daci castello, 


FI sa To 





ancora ® du over la prossima scala - - attenzione 
alla 3 dei in fondo alla scaletta 
sulla » Jetevi a sinistra. Fermatevi 


avi. Oltrepassare i demoni blu e le teste 
O richiede un Brain ae: dil 
rizzazione dei movimenti per a 

che poor petto essere distrutti in 











YgNosys. ra a cazzotti i son «due DE 
; Itei quindi correte direttamente sotto il sim- 

lo. Scendete la scaletta facendo ‘attenzio- 
ne a non urtare la lumaca. Saltatela verso 
destra e lasciatevi cadere alla fine della piat- 
taforma. Andate a destra e temporizzate i 
vostri movimenti per evitare i teschi e le vespe. 
Procedete verso destra e raccogliete la dose 
supplementare di energia. 


ATTRAVERSO IL POZZO, VERSO L'USCITA: 
Scendete la scaletta alla vostra sinistra e diri- 
getevi a destra, saltando la strana creatura 
che si muove furtivamente. Scen D la sca- 
letta successiva e andate a sinistra, oltrepas- 
sando la statua, State a enti alla fiamme ‘che 
scaturiscono dal pavimento e alle vespe 
bombardiere! Scendete la scaletta seguente 
e andate a sinistra. Colpite il ragno per scac- 
ciarlo dal pavimento e scendete la scaletta 
successiva. Andate a sinistra, salite la Rosina 
«scala, a sinistra ancora e poi giù. Andati 

sinistra e prendete a pugni il fantasma; polo 
la scaletta e andate a destra. L'interruttore 
colpito un po'‘ di calli fa. avrà disabilitato il 





Ci dre a pas il mostro dine fuoco. 

J ucciderlo (esploderà). Attraversate la 
orta © s 
DOZZO, 
5: rel Mead 
"VERSO 


salite la scaletta fino all'esterno del 











5; 








caricamento 


da di 


di indate oltre la porta e - 
FIRESTDSE idere la torcia - senza di questa 
e vedere un bel niente dentro al 





| porta di prima. È 


| VERSOIL DRAGO, n je. Pe 
+ all'intero del castello, Roi el 





‘astronavi sganciabombe.. Raccogliete. 


i cc 
l’extra forza, scendete, andate a destra il più. 


possibile e poi a sinistra. Scendete, andate a 
Sinistra e prendete l'energia extra, facendo 
attenzione ai tizi che appaiono dalle botole 
sul pavimento. 

Salite, andate a destra per collezionare l'e- 
nergia extra e per raggiungere la chiave in- 
glese. Raccoglietela e andate a sinistra il più 
infondo possibile. Scendete, andate a destra, 
scendete ancora e poi a destra nuovamente 
e lasciatevi cadere giù dalla piattaforma. An- 


ir ‘pieft a dondolante ed inginoc-. 


o: da Ses oo ala pare 


Diri O CASTO sul io 00 ti QICI I 
pilogtr per fre o sg Dopo li | È 
fat attenzione aidra- 

(e) pa ) asganciando perico- 


n 
vrete raggiunto ii muro pn 


i a sinistro. e Afravenole Lio 0 


ite, a destra e state attenti alle pic- 
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date a sinistra oltrepassando il ponte quindi 
scendete e andate a destra, facendo atten- 
zione alle scimmie giganti. Scendete e conti- 
nuate a dirigervi verso sinistra fino a trovare un 
forziere. Colpitelo e prendete la pistola. 
Andate il più a destra possibile fino a. raggiun- 
gere il campo di forza, Utilizzate la chiave 
inglese per attraversarlo, quindi andate su, a 
sinistra, giù, a sinistra, su, a'destra e giù (Yuck!). 
Andate il più a sinistra possibile quindi scende- 
te e andate a destra, $Sparate al drago a tre 
teste fino a farlo esplodere. 


VERSO il DRAGO: 
Perattraversare la porta dovrete possedere la 


SPACE 


CONSIGLI GENERALI: 
Il *personaggio* che svilupperete nei gioco 
corrisponde più esattamente alla vostra astro- 
nave piuttosto che al ‘brutalone’ rubacuori di 
copertina, Per fare ciò dovrete allora equi- 
paggiare al meglio il vostro mezzo di trasporto 
e combattimento; dedicate qualche ora per 
far moltissima pratica di guida coniljoystick (si 
rivelaun device pressoché essenziale); iniziate 
poi a giocare comprando quatiro cargo 
pods mentari, un'armor più avanzata, 
un secondo afî shield e quattro-cinque siluri al 
plasma, Utilizzate l'opzione Query per racco- 
sr messaggi e individuare altre astronavi. 
ata l'estrema semplicità dell'area di gioco 
non abbiamo realizzato alcun tipo di mappa, 
privilegiando solo la lista di oggetti e perso- 
naggi indispensabili da localizzare. 


CONSIGLI SUI VIAGGI E I COMBATTIMENTI: 
Sparate tre colpi per volta, in modo da poter 
sparare alla massima potenza senza scaricare 
le batterie. 


Contro i nemici più forti utilizzate il Newtonian 
Flight dopo aver raggiunto la velocità massi- 
ma di crociera, quindi girate intorno all'avver- 
sario e abbattetelo. Nei campi di asteroidi 
utilizzate il Newtonian Flight per schivare i pie- 
troni ed evitare di esser colpiti. Girate alla 
larga delle Nebulose - i Manchi attaccano 
soprattutto qui! 


FAR SOLDI: 

Dimenticate l'Hive, ci vuole troppo tempo per 
racimolar denaro. Altermativamente date al 
commercio, sfruttando i quattro cargo pods 
supplementari e caricando merci a bordo. La 
miglior rotta commerciale va a/da Denebpri- 
me, deneb ed il Free Trader's Bassruti. Le liste 
del cargo ed i prezzi variano ogni 24 ore ad 
ogni stazione, fluttuando generalmente da 
quattro a otto crediti in entrambi i sensi, 


AI Free Traders comprate il Forged CRs, gli 
Explosives e gli X-Rated Holos da vendere su 
Denebprime. Qui comprate invece Brandy, 
Exotic Pets (particolarmente redditizi nei com- 
merci!), Videogames e Souvenirs da vendere 
al Free Traders. Cercate anche di comprare i 
Supercomputers a Hiathra e venderli a Micon 
Il. Potrete spesso ottenere prezzi migliori da 
qualsiasi altra parte, ma queste sono le migliori 
rotte commerciali in assoluto per far grossi 
guadagni alia svelta, Pervendere beni di con- 
trabbando avrete bisogno dei Forged Cargo 
Papers da Robocrook. 


Se volete intraprendere una carriera come 
irati sceglieteviuno Scow come vostro primo 
glio. INMAagazzinate almeno dieci siluri 

al plasma, due Nove Missiles e tre missili SM-1. 


chiave (ne dovreste. aver raccolta una qual- 
che tempo fa) ed ora dovrete indossare una 
maschera. Ora il gioco si trasformerà in una 
specie di furioso shoot'em up, quindi conti- 
nuate a martellare verso destra, calciando i 
pilastri per ottenere extra energia fino a rag- 
giungere il mostro gigante. Mirate e colpite le 
chele sopra e sotto alla lingua del mostro per 
ucciderlo. 

Sepossedetelaseconda chiave, attraversate 
la porta per lasciare il castello. Dirigetevi a 
destra, colpendo i pilastri per ottenere ener- 
gia e colpendoildrago alla fine perucciderlo, 


Godetevi i complimenti! 


ROGUE 


Anche un Particle Beam Laser potrà risultarvi 
utile. Quando lanciate un missile, assicuratevi 
che il vostro nemico non abbia le contromisu- 
re attivate e che non stia compiendo una 
manovra evasiva, 

Non appena: guadagnerete un po' di crediti 
comprate subito i Turbo-Thrusters, una dota- 
zione ulteriore di scudi ed un'unità ECM 75% 
(completando alcune missioni potrete anche 
ottenere maggior equipaggiamento). 


ROBOCROOK & ALTRI PERSONAGGI: 
Robocrook appare casualmente fra le sbarre 
che attraversano i quadranti. Continuate ad 
CGUSH UNE FRS, DOTI TVC 
: Forged Car rs, Keycards, 
il y Cube, ecc. Potrete incontrare altret- 
tanto casualmente altri personaggi come: 
Ichicki (possiede utilissime informazioni. sulla 
Black Hand e sui Manchi), uno spaziale va- 
gante (informazioni), Veda The Ursellurs (ven- 
de Amoebic Lemses), un pirata:da un'occhio 
solo di nome Flitch ed un mercante (informa- 
zioni sugli NSBs). | baristi hanno sempre infor- 
mazioni e consigli utilida comunicare e dovre- 
ste perciò parlare con tutti quelli che incon- 
trerete. 
E' possibile rubare dalle cassaforti, ma se ver- 
rete catturati dovrete pagare una multa e 
sarete sbattuti fuori dalla base o dal pianeta 
in questione. 


LE MISSIONI: 

Molte di queste possono essere completate in 

arancio ordine, nonostante qualcuna richie- 
la PORCO oggetti recuperati in altre. Il 

punto d'inizio di ciascuna missione viene mo- 

strato accanto al nome. 


PILOT‘S LICENCE: HIATHRA 

Si può ottenere rispondendo a domande mul- 
fiple quando incontrerete Orellian su Hiathra, 
Karonus. Chiedetegli il CCRC-07 Form, da uti- 
lizzare per visitare Koth Carrier. 


STEALTH BOX: MICON 

Parlate a Sir Eld su Miconl, Karonus. Egli vi darà 
una statuetta da consegnare ad Orellian nel- 
la Starbase di Hiathra, Fate ciò, dicendo che 
non è opera di corruzione (it is not a bribe). 
Ritornate da Eld che vi darà alcune preziose 
informazioni ed uno Stealth Box che ridurrà le 
Posioii di venir intercettati dalle astronavi 
nemiche. 


LA SORELLA DI CEBOK: KARONUS 

Quando chiederete di Tiwa e Hive a Cebok, 
edi vi ordinerà di andare a recapitare una 
lettera a sua sorella (Tiwa) su Lagrange per 


Lei 


darvi in cambio informazioni su Hive. Fatelo è» 


poi consegnate un'altra lettera. a Cebok per 
ottenere la locazione di una Keycard. 


pp gonne c 


| nome in codice della sua missio e: FE 


MIRO IT Eito (e; <A 
vi po Tui 











leda He Urok (che ap- 
riglie) e aver comprato le 
250 Crediti, dirigetevi alla 


izzate una Keycard Lee 





id segreta, quindi 
OS sla Se ia atamente a | 
a ( fare l'allarme nascosto nel. 
2Nf0 


vimento). Esaminate il Power Generatorin 

ni a ds ì E SE prendete il Transmutation 

Coll. P. Pifimo, al professor Prosk su 

Bi SEO Ne NOI. ag. il Null Damper 

“quar ndo vi verrà Offerio;- vaste e eco 
Via 


| REPAIR DROID: CASUALER SSR TENANNO: 
Al fine incontrerete un Droid di nome LUX-23A 
| che vi incaricherà di fo il suo amico 
robot MAID, Quest'ultimo sì dro DI 
Free Traders, con Îl falso nome di Chi-Sh 
) e MAID vi seguirà Sa 
vesti di Droide per ripar azioni (Repair Droid). 
Non riportate MAID da LUX (non otterreste 
sapa bali en 
Vv er po disporre 
le nparezione: ne Vi « 
Mini. Je 













tri ‘ottimo Droide per 
‘aiuterà a terminare più 


0. 







ESS AVE ISTAR: DENEBPRIME 
quindici 0 al massimo venti trasporti tra 
osso ) di abbastanza denaro per at- 

lio e completamente la vostra 


K de: SIE: pit possibile comunque Sessi nel 


Livia continuato ad. 
migliorie ed optional supplementari) spe 
‘bisogno di almeno 500: amor, parecch I missili, — 
Ò SOA Shield possblie ScliFarticie, 


RIGA FE 


Pania di poter comunicare: tek successo con 


la Duchessa di Laga su Denebrprime. do- — ‘felimer rà ci 


vrete. Jere L e una “fierce reputation' (una 
i spietati e crudeli combattenti cioè!). 
uccidete un po’ di Manchi nello 
1 ggete ‘anche qualche 
v Dopo ave aver fa alto ciò e vi 
larà un Beam Lock, indispensa RPTpoo 
agganciare con i iggai i bersac glio delle navi 
nemiche con molta facllità. Elic 


à. Ella vi parlerà an- 
‘che del Generale Targon, ak su n e dei: 

















ia 







npre su Denebprime il Dottor. 


| quale ‘potrete ottenere un Malir Artifact che 
| potrete, in seguito, rivendere al Bakhili Far Tra- 


pa der per acqui re Informazioni sui Manchi, 


TARGON: MICONII Il ARCTURUS 
1 


- tate lì per gici ni sec 
vostra Mep 


Riutan a sud fino a curdo non appa Îl 


ra della pri e non \cippena il mo- 
stro ci arriverà rimarrà bloccato. Ora attraver- 
sate la porta a Sud e poi attraversate quella 
a sinistra dello schermo; infine nella stanza 
successiva attraversate la porta sul muro in 
fondo a sinistra. Nella nuova stanza troverete 


‘ una cassafort 


ni | dategli un NSB. 


id Ivo E 


ki, EIN AIA] 


IT 


Cabinet). Po 
e ripercorre 


an manie mobile prive die 


dispe si 

te il cabinet piave. NES, Riges lieteli. 
cip il cammino: fatto fin. Sgt no 

DIS ‘alla vostra nave. Fate attenzione 


ando ritornerete alla Landing Area perché — 


da ostro. sì sarà liberato e vi ‘correrà dietro... 
i Racoi te le nave e andatevene il più in 





seno ossibile. 
‘Ora potrete dee su Micon Il, Arcturus, e 


oi Targon in. g' ro per le sale. Parlategli e. 
uando Aiino un ‘altra. 

oo ni *Option' prendetela e digitate "N", Quando. 

avrete un'altra opzione digitate il nome ; della 


sua missione (Ferret), Egli vi darà tutte le infor- 


sua pazzia. Portate queste informazioni alla 
Duchessa che vi dirà di cercare Droughton 
Gut, leader della Scarlet Brotherhood al Free 
Trader's Quipost. 


DROUGHTON GUT: FREE TRADER'S 

Gut non parlerà con voi fino a che non gli 
proverete di simpatizzare con la Scarlet Bro- 
therhood, Parlate a Omar ed egli vi dirà qua 


fare. DI solito, dovrete attaccare alcuni tipi di 


navi. La classe di astronavi varia, diventando 
sempre più impegnativa da colpire a secon- 
da della vostra abilità, maturata durante il 
gioco. Se parlerete ad Omar all'inizio del gio- 
covirenderete questo compito un tantino più 
facile. Dopo aver fatto ciò che Omar vi avrà 
consigliato, parlate nuovamente con lui per 
ottenere il permesso di colloquiare con Gut. 
Dopo aver fatto questo, Gut vi aiuterà a ruba- 
n: il cu Gonger (Manchi Egg) da Vilanie su 
rocha! 


MANCHI EGG: TROCHAL, SIGURE 
Grazie all'azione diversiva della Scarlet Bro- 


| fherhood, .le guardie saranno in uno stato 
confusionale quando atterrerete. Andate 


tti nella. sticonza di Vilaine. Quando ella sì 
Shield NON: FATELO! I eg 
deranno alle sue grida se 
Scarlet Brothei 


fondo alla stanza e Dai nè serratura. della 









porta (Pick lock). Entrate, prendete l'uovo e 


lasciate la base. 


IGHIKI E IL BAAKILI: 
Se avete l'uovo ed il Malir Aretifact, ritormate 
«daGute dateglil'Artifact; egli vi dirà di trova- 


DT î [ “reun commerciante Baakili e di fargli doman- 
aricherà di una missione in cambio. della ne 


de sui Manchi. ll tizio Bagkili dovrà essere pa- 
gato - con alcuni cristalli di Dilithium recupe- 
ratida una montagnetta di rifiuti appena fuori 


«dal retrobottega del bar localizzato nell'an-. 


o superiore della Ross Mining Station, De- 
neb (continuate a cercarle fino a che litrove- 
rete). Frugate fra le sbarre fino a trovare ile 
quindi chiedetegli dei Manchi e pagatel | 


“con il Malir Artifacts, il Ruby Cube o le 


jnatevi le coordinate che vi darà Siate 
all'Home System dei Manchi, Ja-Kam. Ritorna- 
te da Gui e raccontategli delle vostre scoper- 
te. Egli vi indirizzerà verso Prosk, lo scienziato 


pazzo di Micon IV. Assicuratevi che la vostra , 


nave possegga piena SO prima di parla- 
re a Prosk. 


THE WARP DRIVE - FINE GIOCO; 

Prosk lavora sul Warp drive. Quando gli rac- 
conterete la situazione in questo momento, 
egli vitrasporterà alle coordinate che gli avre- 
te appena comunicato. Inserite quelle otte- 
nute da Ichiki. Per raggiungere il pianeta na- 
tale dei Manchi dovrete essere uliraequipag- 
giati ed agguetriti. Impostate una rotta per il 
pianeta e salvate spesso la partita in quanto i 
combattimenti risulteranno quanto mai aspri 


mazioni che potrà prima di ripiombare nella. 


Fa 
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e difficili da vincere. Se non salverete dovrete 
ricominciare da capo il viaggio verso il piane- 


ta dei Manchi OO una ia di 
Vultures vi.col Una volta. arrivati sul piane- 
ta, atterrate! 


PERSONAGGI E LOCAZIONI (Sistema Solare - 
Locazione - Personaggi): 


1) Karonus- Hiathra Starbase, Micon lOutpost 
- Orellian,, Cebok (Keycard), Robots. Sir Eld 
(Stealth Box), Miners, Robots, Bamett. 


IAA ConveceEast Mining - Omas (Psy- 
ield), Old Miner. 


3) Areturus - Koth Carrier, Micon Il Mining - Old 
Man, Transmutation Coil, Drak, Targon. 


4) Deneb - Denebprime - Princess Avenstar 
(Beam Lock), Felsane Malir Arctifact, Robot 


LUX, Dr. Farah, Dilithium. 


5) Nar'see - Lagrange Mining - Tiwa (Cebok!s + © 
Sister) 


6) Sue ere - Trochal Outpost - Omas'Wife, Vila- 
nie (Egg). 


7) Bassruti - Bassruti Mining, Free Trader's Out- 
post, Micon IV Lelli Me fonster (NSB), Gut 
Chi-Sha, Omar, Prof. Prosk (Null Damper). 


8) Zed - Micon |V Mining - Prof. Prosk (Null 
Damper). 


PERSONAGGI VAGANTI: 
Robocrook (Forged Riti , KeyCards, 
the Ruby Cube), Ichik (information Black 
Hand e Manchi), Wandering Sp 


ses), Flitch The Pirate (Micro Chip), Merchant 
(informazioni su NSB). 


ARAZOK'S TOMB 


N, GET BELT JEWEL, PUT JEWEL IN THE EYE, 
DOWN, N, N, ENTER CIRCLE, GET TOSTIN, W, W, 
SW. W,W,W,W, UP, GET SWORD, DOWN, E, E, 
E, NE, NE, NW, USE SWORD, GET POUCH, NW, 
N, N, EAT TOSTIN, GET CANDLE, $, S, SE, SE, SW, 
SW, W, W, W, EXAMINE WALL, PUSH WALL, SAY 
LIGHT ON CANDLE, GET CLOAK, DOWN, S, GET 
PRISM, W, W, GET DISK, E, E, $, $, GET PACK, N, 
E, PUT SWORD, GET CARD, W, N, N, UP, PUSH 
WALL, SAY LIGHT OFF CANDELE, E, E, PUT DISK IN 
THE SLOT, OPEN POUCH, POUR POWDER ON 
THE PACK, PUSH BUTTON, GET DISK, W, DOWN, 
GET CONTROL, WEAR CLOAK, PUSH BUTTON, 
ENTER CAR, SAY LIGHT ON CANDLE, PUSH HAN- 


DLE, EXIT CAR, PUT.CANDLE, DOWN, N, N, N, 
GET. WAND, S, E, PUT CARD IN THE SLOT, PUT 
CONTROL, GET PRINTOUT, W, READ PRINTOUT, 
S,.S, UP, UP, WAVE WAND, SAY NEPO, GET 
i Si TNAHCNE, PUT STATUE, GET KEY, È, 
N, OPEN WEST DOOR WITH KEY, UP, PUT KEY, 
PUT WAND, GET ari GET RIFLE, DOWN, 
E, $, PUT PACK, PUT DISK, W VVN, DOWN, N 
W, W, USE RIFLE, PUT RIFLE, GET PROIECIOR, 
quando richesto dal c POR , bere il DE- 
CANTER, digitando "Drink Water", E, E, S, UP, 
E, SE, SE, SW, SW, W, W, S, PUT ALL, GET 
PRISM, SAY BOZELBON, THROW PRISM IN THE 
PORTAL, ENTER PORTAL, GET PRISM, PUT PRISM. 


UNINVITED 


Lo scopo di questa adventure é quello di 
vagare per le spettrali stanze di una oscura 
ed abbandonata magione, cercando di re- 
cuperare il vostro fratello minore, rapito dal- 
le demoniache presenze che qui hanno fis- 
sa dimora, 

Abbiamo raggruppato i vari suggerimenti in 
20 punti da seguire alla lettera, per giocare 
l'avventura dall'inizio alla fine. 

Eccoli. 


1) 

Nella prima schermata, uscite immediata- 
mente dall'autovettura, prossima ad esplo- 
dere, aprendo lo sportello. 

Giunti di fronte alla casa, aprite il MAIL BOX, 
la lettera in esso contenuta e prendete l’a- 
muleto, mettendolo nell'inventario. Aprite, 
quindi, la porta di casa ed entrate. 


2) 

Qui giunti, dirigetevi subito nella biblioteca, 
stanza sulla destra e, aprendo il libro, legge- 
te le formule magiche prendendone nota. 
Ritornate nella Entrance Hall. 


3) 

Andate in corridoio e salite iImmediatamen- 
te le scale, senza aprire nessuna porta, 

Al piano superiore entrate nello sgabuzzino, 
prima porta a destra, e raccogliete la boc- 
cetta NO-GHOST. 


Apritela e tenetela nell’inventario. 

Uscite dalio sgabuzzino ed'entrate nella se- 
conda porta a destra. 

Prendete l'ascia e uscite. 

4) 

Ritornate al piano terra e aprite una porta a 
caso. Comparirà. il fantasma da uccidere. 
Per fare questo cliccate su OPERATE, sulla 
boccetta del NO-GHOST e sullo stesso spet- 
tro. Agarghhh, urlo di terrore: il fantasma si 
é volatilizzato!! 


5) 

Ritornate nella Entrance Hall e rompete la 
seggiolina di sinistra con l’ascia, Raccoglie- 
te la chiave grigia così trovata. 


6) 

Rifornate in corridoio ed entrate nella se- 
conda porta a sinistra, verso la DINING RO- 
OM 


Qui prendete il bouquet di fiori sul tavolo. . 
Proseguite da qui verso lo studio, porta in 
alto al centro e, aprendo il cassetto del 
tavolo, prendete nota del numero dei me- 
talli Argento, Oro e Mercurio. 


7) 

Dalla DINING ROOM entrate in cucina, por- 
ta a sinistra, e andate nello sgabuzzino per 
prendere la scatola di fiammiferi. Ritornate 
in corridoio e salite al primo piano. Aprite ed 





ro 


(ARE  picien 
| late’ Panesoa cona chiave grigia. Prende- 






























la 


KI d. erro, porta 


gabbletta apren- 
{ De che, - 


1 
Tornate nel BACKYARD, raccogliete: la pian- 
ta, nel frattempo cresciuta con tanto di frut- 


ti, e dirigetevi verso il MAGISTERIUM, prima 


porta, in alto a sinistra. Qui giunti, osservate 
Dene il ‘vostro diamante e la sagoma di un 


H! Tor va t) i 
A E 


GOT OPACA SRO 


Sile, 


ra al O terra e ritornate i 
H xccendete il ca- | 





(o, nel BAC-.. a 
E DE serra e E 


giun 


| di ghiaccio, piasi (Pareicon 


fratellino, provenienti dal SD: MO, 









i LI IA. Mc © S pià fsolvamente scendere vi 
ARA uu 


omamento o della porta: non vi viene inmen- 


te nulla?! 


15) 


Se riuscirete ad aprire la porta (attimo di 
suspense), vi troverete faccia a faccia con 


Jn mostriciattolo azzurro, decisamente brut- 
tino. Mettetegli davanti la pianta e attende- 
te che questo ne assaggi uno dei frutti vele- 
nosi. Zac, più della magia sara’ valso il bru- 


| cior di stomaco! Liberati da questo ennesi- 


mo ostacolo, entrate nel LABORATORY, por- 
ta in alto al centro, ed aprite la cassaforte, 
utilizzando, p per la combinazione, i numeri 
rinvenuti sulle schede dei metalli nello STU- 
DY. Ri teo date >, Oro, Mercurio e Argento, for- 
na “chiave”! Prendete Il vaso con Ì 
“dalla. cassaforte e ritornate nella 
rn FRero della casa. 













netto marrone, qualche mossa fa. Le pareti 


] Upé riore. della 
casa. Aprite ed entrate nella terza porta'a 
sinistra e poi, da qui, procedete fino al ba- 
gno. La porta, però, si chiude alle vostre 





| spalle eviritrovate introppolati nella toilette, 


| mentre uc le grida di aiuto. “del vostro 


22 Sa] 
Da 


À LA il Mbinalta: ‘della’ vasca ba Lat pr 
si Je |. attendete fino a quando l’acqua non avrà 
‘due. fanze più a 


‘invaso Il locale, “quasi completamente. Riu- 
scirete così a raggiungere la plafoniera del- 
la luce, che dovrete aprire e liberare una 
botola segreta. Hesgieri Arosa: 






i e Signore, siamo così pui all'ultima 
stanza, quella segreta, dove incontrerete, 


finalmente, il vostro fratellino, ancora posse- i 


duto da un crudele demone. Rompete la 
finestra e ‘permettete alla ‘carne della vo- 
stra came” di uscire dall’angusta stanzetta 
e affrontate il demone che comparirà, con 
la croce raccolta nella chiesa. Uccisa l’ulti- 
ma presenza demoniaca che alberga in 
questa oscura dimora, uscite dalla finestra 
e... gotetevi il finale dell’avventura. 

ce l'avete fatta!!! 
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‘centro di questa la stella rinvenuta nel cofa- 
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fra DIA n 
Ho "ge ) 


| SCOPO DEL GIOCO: mettere sopra le 4 porte” 
| Îniziali le relative Large Gem. 


e 4 porte si 
APIENO sono con le Heavy Key, 


ENZIONE: Le large gem pesano moltissimo. 
(36 libbre) per cui si consuma molta energia 


trasportandole.. 


Prima discendere nelle catacombe assicurar-. 
sE ui avere cin se la fune, altrimenti non si 
risale 

Peraprire la via a nord (punto 13 catacombe) 


occorre aver preso il diamante a the Green 
Man (punto 15 Falcon Wood). Per prendere 


l’ultima gemma (punto 23-39 catacombe) bi- 


sogna eliminare il guardiano invincibile. per 
far ciò ci vuole l'incantesimo di Zaman (punto 
20 Burville Castle) che però vuole in cambio 


l'FREGGEDIOI 
2 MONETA D'ORO 
MELA 


3 MELA — 
-4 KNIGHT 


5 ARCIERE 

6 CILIEGE 

7 ARCIERE 

8 MALADINA 


9 MORANE POrorIO 
ITObior raucotOOD | Hai no qua val 


mu 
MERE la ii (gar 


nr VINI Hi dla: 





PORTA NI] DIREZIONE N.D. UREoRI WOOD A 


OR Ni a 





i agili se AO 
‘un libro che ‘si forma, raccogliendo tutte le 8° 
RE agine che si trovano lungo i vari percorsi. | 
accogliere tutte le chiavi che si trovano. sia 
per la via sia addosso ad alcuni personaggi. 


controllate: sempre la forza. a avversari pri- SO 





ma di iniziare. ‘a combatte ‘ed usare armi 
adeguate fi STE 
Armi a disposizione i in ordine DE cente di effi- 


cacia: frecce, . pugnali, ‘polvere . la sparo Ver 


| de, celeste e rossa, 


Nelle fasi arcade del Nioco conviene evitare i 
i co facendo fa ro unsolo mortale al nostro 


eroe. 
Buon divertimento. enon sciupare energie in 
combattimenti inutili. > 






13 PUGNALU, 
14 ELIDOR 
15 THE GREEN'IMAN 

16 er ISO WOOD, 













PORTA N1 ELDON MINE B 


] TORCIA E FRECCE 

2 BELVA 

3 FRECCE 

4 ANELLO D'ORO 

5 FRECCE 

6 TORCIA 

7 LINGOTTO D'ORO 

8. EVALAK 

9 BELVA 

10 MONETA D'ARGENTO 
11 KNIGHT 

12 PER CASTELLO DRAKE HURST 
13 LIGHT KEY 





FERRARIO 











14 ULFINNAN 
15 ARCIERE 
16 FUNE 

17 PAGINA LIBRO 

18 BELVA 

19 MELA + FEDE D'ORO 

20 PUGNALI 

21 POZIONE VERDE 

22 MARLAK 

23 INGRESSO CATACOMBE 
24 PANE 

25 ANNORE 


LUZIONIHI 


PORTA N1 CASTELLO DRAKEHURST C 


] SOLDATO 
2 PORTA CHE SI APRE GONLIGHT KEY (VALORE 


25) 

3 ARCATA 

4 MELA 

5 PORTA CHE SI APRE CON LIGHT KEY (VALORE 


6) 

6 SCHELETRO CHE SBUCA DAL PAVIMENTO E 
TIRA FRECCE 

7 PULSANTE NEL PAVIMENTO SE SCHIACCIATO 
FA SCATTARE DELLE FRECCE 

8 FRECCE 

9 PANE 


10 SAFIRAN (HA UNA CORONA MA VUOLE 15 
PUGNALI E' UN TRADITORE) 

11 STANZA VUOTA 

12 CALICE 

13 CADE UNA CHIGLIOTTINA DAL SOFFITTO 

14 PUGNALI 

15 PORTA CHE SI APRE CON LARGE GOLD KEY 
16 POLVERE DA SPARO VERDE 

17 POLVERE DA SPARO CELESTE 

18 SA DA SPARO ROSSA 


19 URNA 
20 PORTONE 
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8 FUNE + LANTERNA 
7 ALMARIO. © 


% Sui 


| BIARCIERE 
9 NSecioLne 
TORNIGHT 


I nqrit111IlII[lIPIPI1IIJ»:<  :kpsseì 

















AA PER LA BIBLIOTECA DI CAMAN. Sì | 
ON SILVER KEY. NON APRIRE PRIMA DI | 
AVER PRESO LE ALTRE SILVER KEY. 
7 PUGNALI O a IR 

8 SOLDATO. DI RORE LE A I LIL 
9 MAGLIO CHE SCENDE DAL SOFFITTO > 
TOMELA PIT SA RO 


VA 
; 









AMPIA 


Spetilt. . Vea 
Trucchie (0 
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PORTA N3 STONE RIDGE CAVE H 
2 TORCIA 13 USCITA PER CATACOMBE 
3 FIASCA 14 FIASCA 
4 EBURAC 15 FUNE 
5 PANE 16 POLVERE DA SPARO CELESTE 
6 ULTRED 17 PUGNALI 
7 Agra 18 BALESTRIERE 
8 BELVA 19 SMALL GOLD KEY. (VAL. 30). 
9 MELA+LANTERNA i 20 STRADA SENZA USCITA 


10 MOROLO. i 21 USCITA PER BLAKE STONE CASTLE 
1] PAGINA LIBRO 










PORTA! N3 BLAKE CAS 
] 1 GREE Li STONE CAS 
2 SORTA CH si here coNs ‘SILVER KEY. | 16 FEDE 
3 SOLD, Pte 


4 AREA pe 
5 BALESTRIERE 
6 ANELLO D'ORO 
TLANCERE 8 SCROLL 

ti 9 LINGOTTO! D'ARGENTO 

| 11 PORTA CHE SI APRE CON SMALL colo KEY 


A 
1. fi Ruiconer | 
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i PASO he 
n) SETTORE 
1 RED BERRIES O 
2'GICANI CSR 12 POLVERE DA SPARO VERDE 
3 WULFETAN: 13 BELVA 
4 PAGINA + FRECCE 14 ECTOR Ceo 
BEUZE) SONA 15 CILIEGE 
6 PUGNALI 16 FIASCA | 
7 BALESTRIERE 17 HAGEN 
BFRECCE 18 STRADA SENZA USCITA 
sg BELA, cata 19 USCITA PER SOTTERRANEI DI CULLEN 
10 BALESTRIERE 
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PORTA N4 DUNGEON CULLEN M 
(N4g(0)°)= 1 PUGNALI 10 ANELLO D'ORO 
2 BELVA 1] MAR JODOC (HA L'ULTIMA PAGINA DEL 
3 TORCIA LIBRO) 
4 HANGARAD 12 ZENNOR 
5 FRECCE 13 FUNE 
6 PANINO 14 SILVER KEYS 


7 METTERE LA LEVA NEL MURO SI APRE LA VIA 15 MORGAN 
A EST 16 USCITA PER CASTELLO DI CULLEN 
3 PIRO 17 USCITA PER CATACOMBE 

N 
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i Paro. è 
; ALTI dr a DO 
n Lea SE, pit) > > 4 
2a Sr: 
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INOIZNIO 





INSERIRE LA 27 


a Li 
v net ta) 
Alla 
RO 
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STO DOVE INSE 


| GEMMABLU 
14 GUERRIERO — 


INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE 


CONSIGLI GENERALI: 

Il gioco possiede parecchie fasi a svolgi- 

mento casuale, in particolare quelle rela- 

tive alla ricerca del Graal (identificazione 

nella biblioteca, sequenza di statue e te- 

schi da spingere nelle catacombe, dipin- 

to nella cassaforte del castello, scelta dei 

Graal, ecc.). La sequenza per parlare con 

le guardie tedesche rimane invariata, ma 
occasionalmente qualche frase già im- 
piegata non funzionerà, costringendovi a 
combattere 0 ‘a ricominciare il gioco (re- 

store). In linea di massima ci sono due 
guardie da sconfiggere a pugni se volete 
recuperare abbastanza denaro per pren- 
ui ig spesi il soldato *% istanza 12 
| »’‘’‘’‘@ Sigfried al livello 3. E* più. facile (con 
|. _{ questa nuova soluzione) eviti 
«_»—»’‘’. lime prendereil biplano, m 
RA tà la trama del gioco in ma 









(_* lasciando da So pori oncheli pà di India- 
; Li na. ao sa DEEZICSI, > 
SOLUZIONE: Sega. 


1) UNIVERSITY: Uscite dalla palestra e par- 
late a Markus (frasi 3,1). Aprite la porta 
a destr ra © d entrate nella classe, 
2) CLASSE ii ile agli a dirasi 4,4, 









; 3 urricio D |Raccogliete la a di posta. 3 
| Prende e lettere. Pisi (Lee ‘car- 


“tae NeGGUmMentt Prendete il pacchettino n 


che troverete sotto tutto questo e aprite- 


lo. Aprite la finestra sulla destra, passateci 


2-4 | attraverso per uscire e, dopo la sequenza 
pa animata, andate a casa di Henry Jones. 
Dt: 4) CASA | DI HENRY: Spingete lo scaffale dei 

libri (quello in alto a destra nella stanza di 

fronte) e prendete il. nastro. adesivo. An- 

date nella. camera 

ide SINO, (della coppa), uscite dalla casa e 

|’. rientrate nella finestra del vt, ufficio; 
fee c gia | 
a 








da 
d: cana ne A casa cieco ear 
16) CASA DI HENRY: Prendete la pianta, 
| prendete la tovaglietta. Utilizzate la chia- 
| veconilforziere. Prendete il vecchio libro. 
Uscite e viaggiate fino a Venezia. 
7) VENEZIA: LA BIBLIOTI TECA: 
pe Esonino, Ul I what. is (‘cos ‘è’ - 





Giù pt A rt di ua sd il Mein 
ni SGD: (atter ione: il gioco DUÒ € 
|_;»»’‘’ munque completc ito anch senza alcuno 
| win | di questi libri). Prendete il ore rosso e 
{il piloncino « di fe o casualmente disposti 
4 alcune sale dell olioteca. Esaminate 
il diario del Graal. Andate alla vetrata che 
‘corrisponde all’ immagine nel diario e leg- 
gete la targa affissa la muro. Salvate il 
oco, Utilizzate il ‘piloncino. di ferro sul pa- 
vimento, sulla piastre!la indicata, utilizzan- 
do il numero rilevato dalla targa summen- 
vzionata. (ad esempio, "la seconda a de- 
"stra" nel diario significa che dovete colpi- 






da letto. Prendete il 


essere CO, 


re il secondo numero sulla targa a destra). 
Avrete tre possibilità per beccare quello 
giusto. 

8) CATACOMBE - PRIMO LIVELLO: 

Seguite il sentiero descritto sulla nostra 
mappa o sul libro delle mappe recupera- 
to tra gli scaffali. Raccogliete il simbolo 
nella stanza 2 e andate nella stanza 5. 
Aprite il tombino ed entrateci. Cammina- 
te fino alle bottiglie di vino a sinistra della 
piazzetta. Prendete una bottiglia ed esa- 
minatela. Prendete dell'altro vino e scen- 
dete nel buco. Andate alla stanza 7 ed 
utilizzate la bottiglia d'acqua o riempitela 
dalla fontana nella piazza. Andate nella 
stanza 3 ed utilizzate la bottiglia sulla tor- 
cia. Tirate la torcia e andate alla stanza 
11. Leggete le iscrizioni e annotatevi le 
due scelte per il Graal giusto, Nella stanza 
1Outilizzate il gancio nella presa. Utilizzate 
la frusta con il gancio. Nella stanza 9 uti- 
lizzate la scaletta e poi ritornate alla stan- 
za 7. Andate alla stanza 12 ed utilizzate il 


‘cordone con il macchinario. Tirate la ruo- 
TORA Andate ‘nella stanza 13 e salvate il 


gioco. Esaminate il diario, spingete le sta- 


tue fino a far ‘comparire la stessa figura 


del diario. Iniziate con la terza statua, 


quindi la prima e poi la seconda. Entrate 
nella porta che si aprirà. 


31 CATACOMBE SECONDO LIVELLO: 
Andate nella stanza 16 ed esaminate il 
| diario, Premete i teschi nello stesso ordine 


indicato nel. diario (quello più a destra 


‘corrisponde a quello più basso). Entrate 
| nella porta che si aprirà. 


10) LIVELLO UNO, PARTE DUE: 

Andate alla stanza 6 e aprite la cassa. 
Esaminate quest’ ultima e aprite la serra- 
tura sulla grata. Andate a Est fino alla 
stanza 5 ed entrate nel tombino. 

11) IL CASTELLO: 

Ispezionate i dintorni ed entrate dalla por- 
ta centrale. T 

12) IL CASTELLO - LIVELLO UNO: 

Date un pugno al maggiordomo ed entra- 
te nella porta a nord. Andate nella stanza 
1 e parlate al nazista ubriaco (frasi 33,2). 
Andate nella stanza 2 ed utilizzate il boc- 


cale per la birra con il barilotto. Utilizzate | 


poi ilboccale su carboni ardenti del foco- 
lare. Utilizzate ancora il boccale con il 
barilotto. Prendete il cinghiale arrosto e 
andate nella stanza 3, Con la guardia 
usate le frasi 3, 2, 1. Prendete la divisa da 
cameriere e salvate il gioco. Andate alla 
stanza 11. Con la guardia utilizzate le frasi 
1,2,2(e 15 Marchi). 


13) IL CASTELLO - LIVELLO DUE: 


Andate nella stanza 4. Aprite il forziere ed 
esaminatelo (recupererete ben 50 mar- 
chi). Utilizzate l'uniforme da cameriere e 
andate nella stanza 5, Aila guardia offrite 
il dipinto. Aprite il forziere ed esaminatelo 
per scoprire un'uniforme. Esaminate que- 
st'ultima per trovare una chiave (prende- 
tela!). Utilizzate il vestiti di Indiana e ritor- 
nate. alla stanza 3. Utilizzate la chiave 
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| Andate nella stanza 9 e alla { 


l'armadio per prendere 75M 
| tevi verso l'uscita de Costello e cio 9 T 
ase, pa 


d'‘ottone con la ‘serratura. © prendete Vk ‘U- 

niforme grigia. Andate nella stanza 4edl 

utilizzate di oso pupi 904 pp 
6ec 


Alla guardia parlate con le frasi 2,2, 2, i 


|. ( alternativamente sfuggite dalle guar- 
|. die se ciò non vi riesce), ia DN Kit dii 
‘pronto. soccorso. È 


14) IL CASTELLO - LIVELLO TRE: _ D 





3956 i 


spondete con le frasì 1, 2, 1, Date il c 


ghiale arrosto al cane, prendete. iltrofeo, c 


aprite il portaschedari e prendete il Pass. | 
Andate nella stanza 4 ed utilizzate i vestiti 
di Indiana. Andate nella stanza 2 ed utiliz- 
zate il boccale ed ul trofeo con il barilottc 
ni birra. Andate nella < stanza 4 ed utilizzate 
l'uniforme. grig ja. Andate nella stanza 10. 
e spingete Il ‘grosso dipinto. Aprite la porta | 
della cripta e andate nella stanza 11. Esa- 





i minate il quadro appeso al muro. (fate 
| attenzione se luccica o no) e salvate il 


gioco. Andate nella stanza 12 e combat- | 
tete con la guardia (20 Marchi) o. parlate- 


le con la frase 3 (utilizzate il pronto soccor- 


so se avete fatto a pugni con questo sol- 
dato). Andate nella stanza 13. Con Biff 
offritegli il boccale e poi il trofeo. Com- 
battete con Biff e poi andate nella stanza 
13. Combattete con la guardia (25 Mar- 
chi)o parlatele con le frasi 2, 2 ,3. Prende- 
te la chiave d’argento (sul candelabro). 
Andate nella stanza 14, 15 e 16. (qualsiasi 
di queste che presenti dei cavi sopra la 
rispettiva porta d' ingresso). Utilizzate la 
chiave d'argento per aprire la porta ed 


Do: du 
Salvate il gioco. ‘Andate nella di eene 








Eee 


Heat 




















te c pri Henry poi dovrà 
e E ga STUPIDO Vara 
re.6 napo DE ‘nuovamente al pianista 
| con qualsiasi frase, Passate ancora a Indy. i A 


ent rc e e raccogliete la N 


| e aprite la po t VITI 
cir fa sulla ricevente. DA IT 


| Chiave inglese. L 
radio a onde' corti 
arrivi SI 3 e chiu 
lizzate la c Nave | 6 

te la chiave ing sol ioha S 

| utilizzate quella verso l'alto. di golo a. 
| NordOvest per arrivare al secondo livello, 
Continuate verso l'alto fino al terzo livello uit 
utilizzando la striscia rossa più vicina, At- |. > 
traversate i. muri divisori del terzo livello 
(verso |’ estremità ad Est) e dirigeteviverso 
il primo livello e al biplano (non avrete... °° 
bisogno del manuale di volo), Cat 

22) SUL BIPLANO: EA 
Consultate il manuale originale del ‘gfeco ST 

per la sequenza di combattimento. arca». 

de. Più aerei abbatterete mi i 
incontrerete ai s IS 
, RIYEAT ORIA - ATI 













Na 


entrate. O per rengero 79 March ed qg pre } 


hi Diige 


dia parlate con la terza fr 

15) IL CASTELLO - LEGATI ALLA SEDIA: 
Tirate le sedie per 55 volte e poi spingete 
l'emblema araldico. Spingete la statua 
(quella a sinistra) ed entrate nel caminet- 
to. 

16) FUORI DAL CASTELLO: 

Utilizzate la moto. 

17) POSTO DI BLOCCO: i 
Parlate alla ‘guardia con le frasi 3,3, 1,1. 
18) BERLINO 
Offrite il Pass (o il vecchio libro, ma in 
questo caso dovrete parlare o combatte- 
re con le guardie dei posti di blocco), 

19) AEROPORTO - PRIMA OPZIONE: 
Salvate il gioco. Se non possedete 175 
marchi, uscite dall‘ aeroporto. Es 
il manuale di volo (se lo possedete) e an- 
notate le istruzioni. Salite sul biplano e spo- 
state tutti e sei gli interruttori. Premete la 
levetta del carburante (dovrebbe illumi- 





narsi di verde) e poi tirate la manopola . | 


È s fire 


| anche (b) aspettare che Elsa prenda la ni 


(Throttle - 7). SPingete e tirate la piccola 
maniglia fino a che la freccetta si troverà 
sul verde. Cliccate sulla levetta fino a che 
l'indicatore sarà su "B*. Premete il gro: 
pulsante rosso sul pannello con gli interrut- 
tori. Attendete qualche istante per decol- 


lare, Le 1 


20) AEROPORTO - SECONDA OPZIONE: 
Se possedete 175 Marchi (dovrete. avere 
combattuto con tutte le DU che pos- 


: po opposto del i passaggio. Ti i; 










> d entrate n nu Piero 
Selezionate ‘ ‘Raccogli* e cliccate sul pun-. VIA: 
to subito sotto ai piedi del cadavere; 


prio dentro alla zona dove la crepa forma Men 
una congiunzione. DO 
27) SECONDA PROVA: i 


La sillabazione della Poe vin le 





28) TERZA PROVA: LT 
Cliccate sull’uscita ad Rel Pari 
29) STANZA DEL GRAAL: cia 
Andate a Re [ 
le due scelte per il 
catena I st 











castello. fe il giu nel pa 

ate il oro: MES ‘coppa con fai 

I‘ 3 ul 
ina OCO - MOLTI MODI PER. 








stem pr sa prendere il Graal prima che lo so FIOD 
sa, (1) andarvene con esso, i map 
Elsa 0 (3) darlo al crociato. Potrete " one: E 





coppa, esaminare la crepa, utilizzare. ne 
frusta con il Graal e (1) andarvene con da (1 
‘esso, (2) o darlo al crociato. Dovrete tota- 0° 
lizzare 100 0 più punti PetOl ARP: ig 

il Graal e darlo al "GIOGH Pec 
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Il negozio dvi Milano 


"via San Prospero 1 


LEGENDA : AMI = AMIGA ATst = ATARI ST PC = MS/DOS - TRA: SI = manuale o caricamento in italiano ITA = anche software in italiano 


PC $=disc31/2 PC*=disc51/4 PC+=3&5 SCHEDE:H=hercules C=CGA E=EGA V=VGA 


TITOLO 


‘NAM 

3D CONSTRUCTION KIT 

3D POOL 

4D SPORTS BOXING 

4D SPORTS DRIVING 

500 C.C. MOTO MANAGER 
688 ATTACK SUB 

A-10 TANK KILLER 

ADS Advanc.Destroyer Simulator 
AFRIKA KORPS 

AIR COMBAT Chuk Yeagers 
AIR SUPPLY 

ALPHA WAVES 

AMERICAN CIVIL WAR | 
ARMOUR-GEDDON 

ASTERIX Operation Getafix 
ATOMINO 

AWESOME 

B.A.T 

BACK TO THE FUTURE III 
BACKGAMMON ROYALE 
BANDIT KINGS OF ANCIENT CHINA 
BARBARIAN 

BATMAN THE MOVIE 
BATTLESTORM 

BETRAYAL 

BIG BOX 

COMP 

BIG BUSINESS 

BIG GAME FISHING 

BILL & TED'S Excellent Advent 
BILLIARDS SIMULATOR 
BIONIC COMMANDO 

BLUE MAX Aces of the Great War 
BOXING MANAGER 

BRAIN BLASTERS 

BRAT 


BUCK ROGERS COUNTD. DOOMSDAY 


BUDOKAN 

CALIFORNIA CHALLENGE esp. DUEL 
CALIFORNIA GAMES 

CANTON 

CAPTIVE 

CARCHARODON WHITE SHARKS 
CARRIER COMMAND 

CARTHAGE 

CASTLES 

CENTURION DEFENDER OF ROME 
CHALLENGERS 

COMP 

CHAMPION OF THE RAJ 

CHAOS STRIKES BACK 

CHASE H.Q.Il - S.C.I 

CHESS SIMULATOR 
CHESSMASTER 2100 

CHIP'S CHALLENGE 

CHUCK YEAGER'S ADV.FLIGHT 2.0 
COHORT 

COIN OP HITS Il 

COLOSSUS CHESS 4 

COLOSSUS CHESS X 

CONFLICT: MIDDLE EAST 
CONQUESTS OF CAMELOT 
CRAZY CARS 

CRIME DOES NOT PAY 
CRYSTALS OF ARBOREA 

CURSE OF THE AZURE BONDS 
CYBERCON III 


DALEY THOMPSON'S OLYMPIC CHALL 


DAS BOOT 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 
DEATH TRAP 

DEFENDER OF THE CROWN 
DICK TRACY 

DINOWARS 

DISC 

DOUBLE DRAGON Il 
DRAGON WARS 
DRAGONSTRIKE 
DRAKKHEN 

DUCK TALES The Quest For Gold 
DUNGEON MASTER 

EARL WEAVER BASEBALL 
ECO PHANTOMS 

ELITE PLUS 

ELVIRA 

EMPIRE 


ITA 


ITA 


SI 


SI 


ITA 


SI 


SI 


SI 
SI 


49 


ATst PC 


59 


49 


69 


29 


69 


69 


59+ 
99 
19,5$ 
494 
59+ 


72+ 
79+ 
29'$ 


schede 


CEV 

HCEV 
HCEV 
HCEV 


HCEV 
CEV 
CEV 


CEV 


HCEV 


CEV 
HCEV 


HCEV 


CEV 
EV 


CEV 


HCEV 


CE 
CE 
HCEV 


EV 
HCEV 


HCEV 
CE 


CE 
HCEV 
CEV 
CEV 
CE 
CEV 


HCE 
CE 


EV 
EV 
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[© Miei © I <a 


nosso s<S9 $ 


TITOLO 


ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL 
ESCAPE FROM COLDITZ 
EUROPEAN SUPERLEAGUE 
EYE OF THE BEHOLDER 
F-15 STRIKE EAGLE Il 

F-16 COMBAT PILOT 

F-19 STEALTH FIGHTER 
F-29 RETALIATOR 

F1 G.P. CIRCUITS 

FALCON 

FALCON MISSION vol.2 esp. 
FERRARI FORMULA ONE 
FEUDAL LORDS 

FIGHTER BOMBER ADVAN.MISSION 
FIRE HAWK THEXDER 2nd CONTACT 
FLIGHT OF THE INTRUDER 
FOOTBALL MAN. WORLD CUP ED 
FORMULA 1 3D 

FORMULA 1 MANAGER 1990 
GAZZA'S Il 

GEISHA 

GEM'X 

GENGHIS KHAN 

GERM CRAZY 
GHOSTBUSTERS Il 

GODS 

GOLDEN AXE 

GRAND SLAM BRIDGE 
GREMLINS 2 

GUNBOAT 

HAMMERFIST 

HARD DRIVIN' 

HARD DRIVIN' Il 

HARD NOVA 

HARPOON 

HEART OF CHINA 

HEART OF THE DRAGON 
HERO'S QUEST 

HEROES OF THE LANCE 
HEROQUEST 

HILL STREET BLUES 


HORROR ZOMBIES FROM THE CRYPT 


HYDRA 

HYPNOTIC LAND 

I PLAY 3D SOCCER 

IKARI WARRIORS 

ILYAD 

IMPERIUM 

INDIANAPOLIS 500 
INTERCHANGE 

INTERNATIONAL 3D TENNIS 
ISHIDO 

IT CAME FROM THE DESERT 
ITALY ‘90 SOCCER 

JACK NICKLAUS COURSES OF 1991 
JACK NICKLAUS INTERNATIONAL 
JACK NICKLAUS UNLIMITED GOLF 
JETFIGHTER Il 

JUDGE DREDD 

KICK OFF 2 

KICK OFF 2 THE FINAL WHISTLE 
KICK OFF 2 WINNING TACTICS 
KIND OF MAGIC 

KING'S QUEST V 

KNIGHTS OF THE AIR 

LARRY Ill Passionate Patty 
LEMMINGS 

LEXI CROSS 

LIFE & DEATH 

LIFE & DEATH Il THE BRAIN 
LIGHTSPEED 

LINKS THE CHALLENGE OF GOLF 
LOMBARD RALLY 

LOOPZ 

LORD OF THE RINGS 

LORDS OF DOOM 

LOST DUTCHMAN MINE 

LUPO ALBERTO 

Mi TANK PLATOON 

MARIO ANDRETTI'S Racing Chall. 
MARTIAN DREAMS 
MASTERBLAZER 

MEDIEVAL LORDS 

MEGA PHOENIX 
MEGATRAVELLER 1 

MERCHANT COLONY 

MERCS 


ITA 


69 


69 


69 


49 


49 
59 


I PREZZI SONO IN MIGLIAIA DI LIRE 





CEV 


CE 
CEV 


Hc 


HC 


EV 
CE 


HCEV 
CEV 


HCE 


EV 


CEV 


CEV 
CEV 


Cv 


EV 
EV 


CE 


CEV 





TITOLO 


METAL MASTERS 

METAL MUTANT 
MIDWINTER 

MIG-29 FULCRUM 
MIGHTY BOMBJACK 
MONSTER PACK Vol.1 
MOONBASE 

MOONSHINE RACERS 
MYSTERE 

MYSTICAL 

NARCO POLICE 

NAVY SEALS 
NEUROMANCER 
NIGHTBREED ACTION GAME 
NINJA RABBITS 

OBITUS 

OIL'S WELL 

OMNICRON CONSPIRACY 
OPERATION COM.BAT 
OPERATION HORMUZ 
OVER THE NET 

PANZA KICK BOXING 
PANZER BATTLES 

PARIS DAKAR 

PGA GOLF 

PICKN PILE 

PLAYER MANAGER 
POPULOUS 

POWER CRASH 

COMP 

POWER UP 
POWERMONGER 
PREDATOR 

PREDATOR 2 
PREHISTORIC 

PREMIER COLLECTION 
PRINCE OF PERSIA 

PRO TENNIS TOUR 2 
PRO-SPORT CHALLENGE 
COMP 

PROFEZIA 

PUZZNIC 

QUADREL 

RAILROAD TYCOON 

RBI BASEBALL Il 

RED BARON 

RED STORM RISING 
REVELATION 

RISE OF THE DRAGON 
ROAD & CAR esp.TEST DRIVE III 
ROBOCOP Il 

ROCKET RANGER 
ROMANCE OF THE THREE KINGD. 
SARAKON 

SAVAGE EMPIRE 
SEARCH FOR THE KING 
SECOND FRONT 

SECRET OF MONKEY ISLAND 
SECRET OF MONKEY ISLAND VGA 
SEGA MASTERMIX 
SHADOW DANCER 
SHADOW OF THE BEAST 
SILENT SERVICE Il 

SILK WORM IV 

SIM CITY + POPULOUS 
SIM CITY ANCIENT CITIES 
SIM CITY FUTURE CITIES 
SIM CITY TERRAIN EDITOR 
SIM EARTH 

SKI OR DIE 

SKULL & CROSSBONES 
SOCCER MANIA 
SORCERER LORD 
SORCERERS GET ALL THE GIRLS 
SORCERIAN 

SPACE QUEST Il 

SPACE QUEST IV 
SPEEDBALL 

SPEEDBALL 2 

SPIDER MAN 

SPIRIT OF EXCALIBUR 
SQUASH 

STAR CONTROL 
STARFLIGHT 

STELLAR 7 

STORMBALL 


STORMOVIK SOVIET ATTACK FIGHT. 


STRIDER 

SUPER CARS Il 

SUPER MONACO G.P. 
SUPER OFF ROAD 
SUPER SKWEEK 
SUPREMACY 
SWITCHBLADE Il 
SWORDS & GALLEONS 
SWORDS OF TWILIGHT 


SWORDS OF TWILIGHT+ FERRARI F1 


TEAM SUZUKI 

TEAM YANKEE 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
TENNIS MANAGER G.P. 

TEST DRIVE Ill The Passion 

THE BARD'S TALE III 

THE BASKET MANAGER 


TRA AMI 
59 
SI 39 
69 
SI 59 
SI 39 
49 
59 
SI 29 
ITA 39 
SI -s 
SI 29 
69 
SI 29 
20 
SI 69 
49 
49 
ITA 39 
SI 29 
15 
SI 59 
SI 49 
SI 49 
ITA 
SI 
49 
ITA 59 
19,5 
SI 29 
SI 29 
SI 49 
29 
SI 49 
59 
ITA 29 
SI ca 
49 
SI 79 
SI 49 
59 
SI 
SI 29 
19,5 
119 
SI 
59 
69 
ITA 69 
MAC 
SI 49 
SI 29 
SI 49 
SI 29 
59 
SI 33 
SI 33 
SI 28 
SI a 
SI 49 
SI 29 
SI 39 
18 
SI 49 
ITA 39 
59 
SI 39 
59 
SI 38 
59 
SI 29 
SI 
SI Rea 
SI 49 
SI 29 
SI 29 
49 
SI 59 
SI 49 
ITA 49 
SI 39 
SI 49 
SI 49 
ITA 59 
ITA 29 
ITA 49 
SI 69 
ITA 49 







ATst PC schede 


69 


49 


49 


59 


49 


89 


59 


49 


495” 
798 
594 
79, 
498 
298 


PERGIOCO 


HCEV 



























CEV 
VENDITA per CORRISPONDENZA del tutto affidabile ! 
HCEV 
telefonate ai numeri :02 / 874580 - 874593 
CEV 
HC 
ESCLUSIVAMENTE di -ffammm 
% PERGIOCO 
LA FAVOLOSA 
EV 
PROMOZIONE TRIS 
ce TOR PER UTENTI MS/DOS 
v 
HCEV lE | Morte 
HCEV 
HCEV 
CEV ri - 
HCEV Acquistando USA 
CEV Ì tre giochi Rei I 
riceverete in 
regalo un 
HCEV 
CEV 
CE 
Vv 
TITOLO ATst PC schede 
Vv THE CARDINAL OF THE KREMLIN 59 cima ca ! 
EV THE COLONEL'S BEQUEST 89... 89+ = HCEV m 
THE DUEL - Test Drive Il Ò (AR p 
cE THE FINAL CONFLICT SI 39 49°$ CEV 
THE GOLD OF THE AZTECS Cee 29$ CE (o) 
THE HOUND OF SHADOW SI 49 = r 
EV THE HUNT FOR RED OCTOBER 49 598° = CEV 
THE IMMORTAL SI 49 una t 
THE KEYS TO MARAMON hi 69$° CE a 
cE THE KILLING CLOUD 49 gita 
Vv THE LIGHT CORRIDOR SÌ 80°. ‘89° n 
THE MAGIC CANDLE Vol.1 È 69$ CE t 
THE PLAGUE 39 pe 
THE PROMISED LANDS esp.POPULUS 21 24'$ = HCEV È) 
CEV THE SPY WHO LOVED ME SI 29 i 
THE SUPERCARS esp. DUEL "VOR 
HCEV THE THREE STOOGES 19,5 . 195$ CE [e | 
HCEV THEIR FINEST HOUR BATTLE BRIT. SI 49 «. 498° CEV a 
HCEV THEME PARK MYSTERY ì cadde — EV 
HCE TIME WARP DRAGON'S LAIR Il 998 = CEV m 
HEV TOKI 29 . m 
TOM AND THE GHOST 49 
TOP SHOTS 19,5 El 
TOTAL RECALL SI 29 49 
TOURNAMENT GOLF SI 39 
cEV TOYOTA CELICA GT RALLY SI 49 Foa (o 
EV TRIAL BY FIRE HERO'S QUEST Il "89 89+ = HCEV 
HCEV TURN N'BURN SI 398 = HCE 
Vv TURRICAN Il The Final Fight Sii —‘29> © ig9°.— 
CE TV SPORTS BASKETBALL 49... 698° EV c 
TV SPORTS FOOTBALL va 59+ EV 
TYPHOON OF STEEL CONSTR.SET 69 698° CE (o) 
EV ULTIMA V Warriors ot Destiny 49 È È n 
ULTIMA VI The False Prophet - 94 59+ HCEV 
UMS Il NATIONS AT WAR ITA 69 69 798° CEV Ss 
VECTOR CHAMPIONSHIP RUN SI 39 i o 
WAR ZONE 39 
WARGAME CONSTRUCTION SET 69 | 
cEV WARLOCK THE AVENGER gii «so > = e 
WARLORDS 60, nr Leot EV 
WATERLOO 19,5 19,5$ CE [e] 
WING COMMANDER 598° EV a 
WING COMMANDER DATA DISK 1 29$ EV 
WING COMMANDER SECRET MISS. 2 298° EV m 
WINGS 1 Mega 49 e 
WOLFPACK 59 
WONDERLAND SI 69 Ss 
WORLD CLASS LEADERBOARD 15 i 
WORLD CUP ‘90 ITA «2954 CE 
WORLDS AT WAR ss n 59% 
CEV HCEV 
WRATH OF THE DEMON sì Lol ceo. 
XENON 2 Megablast 19,5 19,58" HCEV 
EV XIPHOS Da 
ZARATHRUSTA re iena. 
cev ZELIARO . 59 = HCEV 





vice E’ dame 


vio SOCÌ 


SA 200. ame 


È UNICO GUINOIGINALE IN MAGIA 
ESSCRImIORI NIERANENTE 
DNGIOR NA RIST TANA 

ED INOLTRE TROVI: 
ANTEPRIME 
AEMICONZESCHUSIVI 
E TANTISSIME SOLUZIONI DI 
A ENIURESEND IGIUEA] 


E PROSSIMAMENTE SONO PREVISTE TANTISSIME NOVITA’ 
VIDEOGAME & COMPUTER WORLD E’ UN © ie 
DELLA DERBY SOC. EDITRICE s.r.l. 
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